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1. INTRODUCERE

CARACTERISTICI GENERALE

Cerber C61 este un sistem de avertizare la efractie cu urmatoarele facilitati:operare prin tastatura,
monitorizarea bunei functionari, memorie de alarme, 1 cod de instalator si 15 coduri de utilizator.

Cerber C61 este un sistem de avertizare la efractie, ideal pentru apartamente, case, sedii de firma.

Multiplele facilitati ale sistemului sunt programabile folosind tastatura sau un calculator cu modem
(Hayes, 3Com Sporster, Pragmativ Rockwell 28.8, Lucent 1646 DSP, Repko SL-336F) care are instalat
pachetul de programe “Cerber 61.Software”. Acesta se livreaza impreuna cu centrala.

Centrala este proiectata intr-o conceptie moderna, in jurul unui microprocesor RISC. Schema electrica
include si o memorie EEPROM, astfel incat configuratia programata a centralei se pastreaza chiar daca
centrala nu mai este alimentata cu tensiune.

Sistemul prezinta urmatoarele caracteristici generale:

e 6 zone EOL complet programabile de tip: intrare/iesire, instantanee, “cu urmadrire”, 24h,
foc, antisabotaj (“tamper”), panicd, urgentd medicald, armare/dezarmare (“keyswitch”) si
preavertizare;

e programare de la tastatura sau prin “Cerber 61.Software”;
¢ 1 cod de instalator;

¢ 15 coduri de utilizator programabile, dintre care, ultimul, daca este folosit, sistemul va
inregistra in jurnalul de evenimente un eveniment de tip “constrangere”, iar daca
centrala va fi conectata la un dispecerat, va transmite acest cod cod de “constrangere” si la
dispecerat;

e optiuni de Armare rapida, Perimetrala (“STAY ARMING"), Perimetrala instantanee
("INSTANT STAY ARMING");

¢ protectie programabila impotriva resetarilor nedorite la valorile implicite;

e 7 atribute de zona, programabile individual, precum si timp de raspuns al zonelor slectabil
individual;

e optiune de izolare a zonelor;

o functie clopotel (“chime”) programabild;

o tip de alarmare pe sirena programabil: Continuu, Pulsatoriu sau "Silentios”, cu durate de
alarmare distincte pentru efractie si incendiu;

o timpi de intrare si iesire programabili individual;

e optional armare/dezarmare prin cheie (“"keyswitch”);

e 2 iesiri programabile cu 16 optiuni, care pot fi: Alarmd cu memorare, Urmarirea starii
sistemului, Temporizare intrare, Temporizare iesire, Avarie, Sirena continud, Sirend pulsatorie,
Alarma silentioasd, Foc, Sabotaj, Panica, Urgentad medicala, Monostabil, Puls de aprox. 2 sec. la
armare, Puls de aprox. 2 sec. la dezarmare, Bistabil,;

« memorie locala de 480 de evenimente care pot fi incdrcate si vizualizate pe calculator cu
“Cerber 61.Software” sau, optional se transmit la dispecerat;

e memorie de alarma pentru primele 9 alarme, afisabila pe tastatura;

« comunicator digital cu transmisie programabila la viteza de 10pps, in format 4x2 cu sau
fara paritate, 1800/1900Hz, “handshake” 1400Hz/2300Hz, Ademco 4x2 Express;

e coduri de raportare programabile pentru alarmare, restaurare si izolare a zonelor;

¢ restaurarea zonelor programabila (la “inchiderea” zonei, la expirarea timpului de alarma
sau la dezarmare);

e coduri de raportare programabile pentru Armare/Dezarmare/Ambush in functie de codul de
utilizator;

e coduri de raportare programabile pentru situatii de avarie in sistem: Tensiune scazutad pe
acumulator, Revenire tensiune pe acumulator, Lipsad tensiune 220Vca, Revenire tensiune
220Vca, Sirend Deconectata (sau Suprasarcind pe sirend), Reconectare sirena (sau disparitie
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suprasarcind pe sirend), Suprasarcind pe AUX, Disparitie Suprasarcind pe AUX; Blocare
tastatura;

¢ 2 numere de telefon programabile pentru transmisia la dispecerat, 1 “account”, raportare
separata (“split”), alternativa sau dubla;

¢ monitorizare a starii sistemului, a bateriei si a tensiunii de retea;

¢ pana la 4 tastaturi pot fi cuplate in paralel pe o unitate centrala, prin legare pe 4 fire;
¢ optiune de protectie a tastaturii la sabotaj, prin microintrerupator;

e LED-uri individuale de stare a zonelor 1-6, cu indicarea stdrii de ALARMA;

e LED-uri de stare a sistemului: READY, SYSTEM, BYPASS, ARMED;

e pana la 8 canale de voce (2, 4 sau 8) folosind modulul MPVS;

e in absenta MPVS8 transmite pe_linia telefonica sau raporteaza la interogare sunete de
sinteza pentru ALARMA sau LIPSA TENSIUNE RETEA 220Vca (“AC Loss");

¢ 4 numere de telefon programabile pentru mesajele vocale;

o interogare pe linia telefonica, de la distanta, pentru aflarea starii sistemului
(armat/dezarmat/alarma/lipsa tensiune retea 220Vca, etc.);

+ design "fuseless” (proiectata fara sigurante fuzibile, cu protectie electronica);
¢ supervizare sirena (la deconectare si suprasarcina);

e supervizare sursa auxiliara (la suprasarcina);

¢ limitarea curentului de incarcare a bateriei tampon (200mA);

e permite mai multe operatii de “Up/download” (de programare cu calculatorul care are instalat
pachetul de programe “Cerber 61.Software”):

- incarcarea parametrilor centralei in calculator (de fapt in pachetul de programe “Cerber
61.Software”) - operatie denumita “upload”;

- descarcarea parametrilor de programare din “Cerber 61.Software” in centrald - operatie
denumita “download”;

- incarcarea fisierului de evenimente din centrala in software-ul “Cerber 61.Software”;
- “Programarea datei si orei sistemului” cu “Cerber 61.Software”;

- ,Armare”/*Dezarmare” cu “Cerber 61.Software”;

- Izolarea zonelor cu “Cerber 61.Software”;

- Activarea/dezactivarea iesirilor PGM definite ca monostabil sau bistabil cu “Cerber
61.Software”.

SPECIFICATII TEHNICE

Alimentare:
e acumulator 12V/4Ah;
e transformator de 16V,/20VA;
e consum de curent in stand-by:
- centrala: 50mA;
- tastatura: 12mA;
- MPVS: 10mA;
e capabilitate de curent pe sursa auxiliara (+AUX), tipic 1A, maxim 2A, cu protectie la 2,2A.
Intrari:
e 6 zone complet programabile, cu rezistenta EOL de valoare 2K2;
Iesiri ale placii de baza:
e 2 iesiri de tip “open-collector” cu comanda spre masa (tranzistoare NPN), consum max. 50mA;
e 1 iesire pentru comanda sirenei de tip “open-collector” cu comanda la (+) (tranzistor PNP),
capabilitate de curent - tipic 1A, maxim 2A, cu protectie la 2,2A.

Nota: Capabilitatea de curent si protectiile pt. sursa auxiliara (+AUX) si pt. iesirea pentru comanda sirenei
(+BELL) sunt valabile numai daca centrala este alimentatd atat de la reteaua de 220Vca, cat si de la bateria
tampon.
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2. TASTATURI

in aria protejatd se pot instala pand la 4 tastaturi, in mod uzual cate una la fiecare usd de
intrare/iesire.

TIPURI DE TASTATURI

Sunt disponibile urmatoarele tipuri de tastaturi:

KP-064: Tastatura cu 6 LED-uri de zona si 4 LED-uri de stare pentru centrala Cerber 61.
KP-064E: Tastatura cu 6 LED-uri de zona si 4 LED-uri de stare pentru centrala Cerber 61.

PREZENTARE TASTATURA

ARMED @
BYPASS @
SYSTEM @
READY @

@ ZONE1
@ ZONE2
@ ZONE3

@® ZONE4
@ ZONES
@ ZONE6

Descrierea semnificatiei LED-urilor, in functie de starea sistemului:

LED-ul Ready
a) Cu sistemul armat - stins.
b) Cu sistemul dezarmat:
e Aprins - sistemul este pregatit pentru a fi armat (toate zonele sunt inchise, cu exceptia
celor care au atributul “forced arm” activat);
¢ Stins - cel putin o zona este deschisa;
c) Cand sistemul este dezarmat si se afla intr-unul din Meniurile de Programare:
e Aprins - cand utilizatorul Master se afla in curs de programare/modificare a codurilor de
utilizator, a numerelor de telefon pentru mesaje vocale sau a datei si orei sistemului;
e Aprins - cand instalatorul se afla intr-una din sectiunile de programare a parametrilor de
sistem.
d) Cénd sistemul este in curs de armare, pe perioada timpului de iesire - aprins (daca toate
zonele, cu exceptia celor care au atributul “forced arm” activat, raman inchise).

LED-ul System
a) Cu sistemul armat - stins.
b) Cu sistemul dezarmat:

e cand sunt memorate alarme sau cand sunt avarii in sistem (bateria tampon lipseste
sau este descarcatd, conectarea la reteaua de 220Vc.a. lipseste, sirena este deconectata,
data si ora sistemului sunt neprogramate sau ultima incercare de comunicatie cu
dispeceratul a fost nereusita);

e Clipeste - cand utilizatorul se afla intr-unul dintre meniurile: Izolare zone, Afisarea starii
sistemului, Afisarea memoriei de alarma, Programare/Modificare a codurilor de utilizator,
a numerelor de telefon pentru mesaje vocale sau a datei si orei sistemului;

o Clipeste - cand instalatorul se afla in Meniul de Programare a Parametrilor de sistem.



LED-ul Bypass

Aprins - cand in sistem exista cel putin o zona izolata de catre utilizator sau, pe timpul armarilor
partiale, de catre sistem - daca cel putin o zona are atributul ,Stay”activat.

LED-ul se va stinge la dezarmarea sistemului sau daca se sterge izolarea tuturor zonelor de catre
utilizator.

LED-ul Armed
a) Cu sistemul armat:
e Aprins - daca sistemul este armat complet;
¢ Clipeste - daca sistemul este armat in modul ,Instant Stay”;
e Clipeste - daca o zona de intrare iesire a produs alarma.
b) Cu sistemul dezarmat:
e Stins

e Aprins - cand utilizatorul Master se afld in Meniul de Programare/Modificare a codurilor
de utilizator, a numerelor de telefon pentru mesaje vocale sau a datei si orei sistemului;

e Aprins - cand instalatorul se afla in Meniul de Programare a Parametrilor de sistem.

LED-urile de zone
a) Cu sistemul armat:
e Aprins - zona a declansat alarma cel putin o data pe perioada armarii;
b) Cu sistemul dezarmat:
e Stins - zona este inchisa;
e Aprins - zona este deschisa;
e Cand sistemul este dezarmat si se afla intr-unul din Meniurile de Programare:
e Aprins - utilizatorul se afla in meniul de izolare a zonelor, iar zona respectiva este
izolata;
Afiseaza starea unor parametri, activat/dezactivat - cand instalatorul se afld in anumite sectiuni de
Programare a Parametrilor de sistem;

TASTE FUNCTIONALE

Tastele functionale: *, STAY, BYPS, INST, CODE (si <, > pentru tastatura KP-064E) - sunt
operationale numai cu sistemul dezarmat; daca sunt apasate pe perioada armarii
sistemului, tastatura va genera un semnal de eroare - ,beep” lung.

[STAY]

Se foloseste pentru armarile perimetrale ale sistemului (“"STAY ARMING” sau “INSTANT STAY
ARMING").

[BYPS] ([BYPASS])
Se foloseste pentru izolarea zonelor;

[INST]

Se foloseste pentru armarea perimetrala instantanee (“"INSTANT STAY ARMING"), sau pentru armarea
fara cod a sistemului (,INST"+ ,CODE").

[CODE]

Se foloseste pentru armarea fara cod a sistemului (,INST'+ ,CODE”) sau pentru
Programare/Modificare a unui cod de utilizator, a numerelor de telefon pentru mesaje vocale sau a
datei si orei sistemului.

[<1& [>] (numai la Tastatura KP-064E)
Se folosesc pentru afisarea primelor 9 alarme produse in sistem de la ultima armare.



3. INSTALARE SI PUNERE IN FUNCTIUNE

MONTAREA CENTRALEI

Locul de montare a centralei trebuie sa fie aproape de o sursa de curent de la reteaua de 220Vca si sa
permita Tmpamantarea. De asemenea, in situatia in care se doreste cuplarea sistemului la un
dispecerat de monitorizare, precum si transmiterea mesajelor vocale, locul ales trebuie sa fie aproape
de o linie telefonica.

Se scoate placa de circuit din cutia de tabla si se fixeaza cutia pe perete cu 4 suruburi. Se monteaza
la loc placa de circuit. Se introduc in cutie cablurile venite din sistem, printr-unul din orificiile special
prevazute a fi practicate pentru acest lucru (pe partea superioara si pe partea inferioara a cutiei). Se
pregatesc cablurile pentru conexiuni.

MONTAREA TASTATURII

Tastatura centralei va fi asezata in zona de intrare/iesire din imobil. Montajul se va face pe perete, la
o inaltime convenabila pentru toti utilizatorii. Tastatura se desface si se fixeaza partea din spate, cu
suruburi, pe perete. Se trage cablul de legatura cu centrala in cutia tastaturii si se pregatesc firele
pentru conectare.

CABLAREA

Nota: Toate conexiunile se vor face inainte de a alimenta centrala de la baterie sau de la reteaua de curent
alternativ 220Vca.

Cablarea se va face conform diagramei ce urmeaza:

Cerber C61
—
==
] —
CONECTOR
pentru MPV 8
JUMPER
de RESET [TA
BELL + -
IESIRE
SIRENA,
MAX IA
RESPECTATI
POLARITATEA X3
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BELL I“" ““'1 bort ]n COH 22 73 COM 24 25 COM zs] ?Hﬂu:] e

LINIE TELEFONICA

—

3 TELEFON

REZISTOR REZISTOR
242 EOL K2 EOL

BATERIE
12V/44h

CONECTAT LA
CARCASA
METALICA




BORNELE DE CONEXIUNI

Bornele de conexiuni de pe placa centralei sunt dupa cum urmeaza:

AUX -, AUX +

Borne de conexiuni pentru sursa de alimentare auxiliara.

De la aceste borne se alimenteaza tastatura, detectoarele de prezenta PIR si alte dispozitive din
sistem care necesita alimentare la 12Vcc.

Note:
Sarcina maxima pe aceste borne nu poate depasi 2A deoarece la 2,2A intervine protectia electronica.
Respectati polaritatea la conectare!

YEL, GRN
Borne de conexiuni pentru comunicatia cu tastatura.

PGM1, PGM2

e PGM1 - iesire “open-collector” cu comanda la masa (tranzistor NPN), permite consum max. 50mA,
cu rezistenta la +12V;

e PGM2 - iesire “open-collector” cu comanda la masa (tranzistor NPN), permite consum max. 50mA,
Cu rezistenta la +12V.

BELL +

Iesire “open-collector” pentru sirend, cu comanda la (+) (tranzistor PNP), permite consum max. 1A,
cu rezistenta de supervizare de 2K2 la masa.

Zona Tamper

F Y
2K2
Centrala 2k2
Cerber C61 I
BELL+:
(GND) BELL- | -
o+ =
= o o o
4 = = [@]
Lt < < I
w 4 d —
olalg|e|© OIOIO[O| o «
alz|l<|x TAMPER &
=62 [~|5 81910111 = =
JP5 JP1JP2 5
JPS conectat la trigger pozitiv "'l_J
Sirena SA11

Note:

1. In figura de mai sus se aratd un exemplu de conectare a unei sirene de exterior (SA11) la Cerber 61.

2. Daca se folosesc simultan sirena de interior si sirend de exterior este indicat sa se monteze rezistenta de 2K2 in
sirena de exterior.

Z1, COM, Z2, 23, COM, 24, Z5, COM, 26
Borne de conexiuni pentru zonele de efractie (a se vedea diagrama de montaj).
La bornele corespunzatoare zonelor nefolosite se vor monta rezistente EOL, de valoare 2K2.

SET
La aceste borne se leaga aparatul telefonic.

LINE
La aceste borne se leaga linia telefonica.



PUNEREA IN FUNCTIUNE

Dupa efectuarea tuturor conexiunilor se trece mai intai prin procedura de initializare descrisa mai jos,
dupa care sistemul intra in regimul normal de functionare.

INITIALIZAREA SISTEMULUI LA VALORILE IMPLICITE
Se scoate centrala de alarma de sub tensiune, atét de la retea céat si de la baterie.

Se conecteaza “jumper”-ul JP1 de pe placa sistemului de alarma.

Se alimenteaza centrala si se asteapta 2s.

Daca sistemul a fost adus la valorile implicite LED-urile zonelor vor ilumina intermitent
succesiv, iar LED-ul verde “"READY” va fi aprins.

Se scoate centrala de alarma de sub tensiune, atat de la retea céat si de la baterie.

Se scoate “jumper”-ul JP1 de pe placa sistemului de alarma.

Se alimenteaza centrala de alarma. Acum toti parametrii sistemului sunt stabiliti la valorile
implicite, iar sistemul este dezarmat.

o

Noo

Nota: Initializarea sistemului la valorile implicite este posibild numai daca este dezactivat parametrul “protectie
impotriva resetarilor nedorite la valorile implicite”. Daca initializarea sistemului la valorile implicite nu poate avea
loc, programati corespunzitor parametrul respectiv (a se vedea sectiunea [08] - setul de OPTIUNI®, LED-ul zonei
6).

4. OPERARE

!

ERRE
-

5
EEE
EHE
'L

O —

KP-064 KP-064E

Tastatura este dispozitivul de la care se programeaza sistemul, se introduc comenzi si date. Pe
tastatura se va afisa starea sistemului. Operarea cu sistemul de alarma se va face folosind tastatura
si indicatiile LED-urilor de pe partea frontala a tastaturii.

Tastatura are 6 LED-uri de zone si 4 LED-uri de stare si anume: READY, SYSTEM, BYPASS si ARMED.

|

CODURILE SISTEMULUI

Sistemul recunoaste un cod special - codul de instalator si 15 coduri de utilizator, din care primul este
codul “master”, implicit 1234, iar ultimul (codul 15), daca este folosit, are si semnificatia de “cod de
constréngere”.

“Codul master” (codul 1) - Implicit este preprogramat la valoarea “1234".

Codul “master” este folosit atat pentru operarea sistemului cat si pentru modificarea/stergerea
celorlalte coduri de utilizator.

Operatii permise “codului master”: ,Armare”, “Dezarmare”, “Izolare zone”, “Anulare izolare
zone"”, “Programare/Stergere coduri de utilizator”, “Programare/Stergere numere de telefon pentru
mesaje vocale”, “Programarea datei si orei sistemului”, “Oprirea comunicatiei vocale si a procesului de
up/download”, “Acceptarea programarii cu calculatorul (download online)".

Codurile de utilizator 2 - 14 - Implicit neprogramate.
Operatii permise: "Armare”, "Dezarmare”, "Izolare zone”, "Anulare izolare zone”.
Codul de utilizator nr. 15 - cu semnificatia de “cod de constrangere” - Implicit neprogramat.

Daca centrala este armatd/dezarmata cu codul de utilizator nr. 15, atunci sistemul va inregistra in
jurnalul de evenimente un eveniment de tip “constrdngere”, iar daca centrala este conectata la un
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dispecerat prin intermediul liniei telefonice sau prin intermediul unui modul GSM, atunci centrala va
transmite acest cod special si la dispecerat. In acest fel va fi atentionat dispecerul ca
armarea/dezarmarea a fost facutd sub amenintare.

Modificarea codurilor de utilizator, inclusiv a codului “master”, se face cu una din
comenzile: [*] [7][Cod master] sau [CODE] [Cod master].

Nota: Centrala este prevazuta cu o optiune de protectie la incercarile de “a nimeri” un cod valabil.
Astfel, daca aceasta optiune a fost activata prin programare, atunci dupa introducerea succesiva a 10 coduri
eronate, tastatura nu va mai accepta comenzi timp de 7min, iar LED-urile vor ilumina intermitent. Evenimentul se
va memora in jurnalul de 480 de evenimente care pot fi incarcate si vizualizate pe calculator cu “Cerber
61.Software” si, optional, se va trimite si la dispecerat un cod de raportare special.

CODUL DE INSTALATOR (IMPLICIT "0269")

Acest cod este codul detinut numai de instalatorul sistemului. Cu acest cod, instalatorul are acces in
meniul de programare a parametrilor sistemului, dar nu are acces la functiile utilizatorului. Implicit,
codul de instalator este “"0269".

Programarea parametrilor centralei de alarma se face cu acest cod, prin comanda [*
8][Cod de instalator], numai atunci cind centrala este dezarmata (deci cu acordul
utilizatorului sistemului).

Pentru ca programarea parametrilor sistemului sa se faca numai de catre persoane
autorizate, se recomanda ca dupa instalarea sistemului sa se faca modificarea codului de
instalator!

ARMAREA COMPLETA
[cod de utilizator] [x] [x] [x] [x] sau [x] [x] [x] [x] [x] [x]

Pentru a arma sistemul se introduce un cod de utilizator format din 4 sau 6 cifre. La fiecare
cifra apasata tastatura va emite un “beep” scurt.

Dupa introducerea unui cod valid de utilizator, toate LED-rile se vor aprinde pentru scurt timp, iar
tastatura va emite 6 “beep”-uri de confirmare.

Daca codul de utilizator nu este corect, tastatura va emite un “beep” prelung. Se recomanda a se
apasa tasta [#] si apoi a se relua introducerea codului.

Daca optiunea de avertizare pe “buzzer” pe perioada timpului de iesire este activata prin
programare, atunci pe perioada de iesire, tastatura va emite “beep”-uri de avertizare.

Dupa introducerea oricarui cod valid de utilizator incepe perioada de iesire din obiectiv, iar LED-ul
rosu “"ARMED” si cel verde “"READY” se vor aprinde.

Daca in sistem sunt zone izolate de catre utilizatori, atunci LED-ul portocaliu “BYPASS” va fi aprins si
se va stinge doar la dezarmare.

Daca sunt probleme cu bateria tampon, cu reteaua de alimentare de la 220Vca, sirena este
deconectata ori daca nu au fost programate data si ora sistemului, atunci LED-ul galben “"SYSTEM” se
va aprinde si el pe perioada de iesire.

Se va parasi obiectivul prin zona de intrare/iesire, inainte de expirarea timpului de iesire.Valoarea
implicita a timpului de iesire este 60s (pentru modificare, vezi sectiunea [12] din meniul de
programare).

Dupd expirarea timpului de iesire toate LED-urile de stare se vor stinge, cu exceptia LED-urilor
“ARMED” si “BYPASS”, care raman activate pana la dezarmare, semnalizand faptul ca sistemul este
armat, respectiv faptul ca in sistem sunt zone izolate de catre utilizatori.

La armare se vor verifica urmatoarele:

1. Daca LED-ul "READY” este stins, atunci una sau mai multe zone sunt “deschise” (LED-urile
corespunzatoare zonelor “deschise” sunt aprinse). Deoarece sistemul nu poate fi armat decat daca
LED-ul “READY” este aprins, atunci inainte de a arma sistemul, se “inchid” toate zonele protejate (usi,
ferestre, se iese din camerele protejate de detectoare PIR, etc.);
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2. Daca LED-ul "SYSTEM"” este aprins, atunci trebuie verificate urmatoarele:

- Memoria de alarme (cu comanda: [*] [5]). Daca in sistem sunt memorate alarme, aceata
memorie se va sterge odatad cu armarea sistemului;

- Starea sistemului (cu comanda: [*] [4]):

« Daca sunt probleme cu bateria tampon, cu reteaua de alimentare de la 220Vca, sirena
este deconectata (sau exista suprasarcina pe sirend) ori daca nu au fost programate
data si ora sistemului, atunci acestea trebuiesc rezolvate inainte de armare.

e Dacd ultima fincercare de comunicatie cu dispeceratul a fost nereusita, aceastd
informatie se va sterge la iesirea din modul de afisare.

3. Dacd LED-ul "BYPASS” este aprins, atunci trebuie verificat daca zonele pe care le va izola
automat sistemul, pe perioada de armare urmatoare, sunt chiar cele pe care utilizatorul a dorit sa le
izoleze (cu comenzile: [*] [3][Cod de Utilizator] sau [BYPASS] [Cod de Utilizator]).

ALTE TIPURI DE ARMARI

ARMAREA PERIMETRALA INSTANTANEE ("INSTANT STAY ARMING")

[*] [1]1[cod de utilizator] sau [INSTANT] [STAY] [cod de utilizator],

unde [INSTANT] si [STAY] sunt tastele "INSTANT"” si "STAY".

Acest mod de armare este util cand se doreste protectie perimetrald, utilizatorul réamanand in

interiorul obiectivului si din exterior nu trebuie sa mai vind nimeni (de exemplu, la armarea pe timp
de noapte la locuinta proprie si cand nu se mai asteapta alte persoane).

Dupa acest mod de armare (dupa introducerea unui cod valid de utilizator in aceasta secventa), toate
LED-rile se vor aprinde pentru scurt timp, iar tastatura va emite 6 “beep”-uri de confirmare.

Dupa introducerea codului de utilizator in secventa de mai sus, sistemul izoleazd automat
zonele care au activat prin programare atributul "STAY”. Aceste zone trebuie sa fie cele din
interiorul obiectivului si se mai numesc zone de interior. Zonele care nu au atributul "STAY” activat
prin programare (de catre instalator) se numesc zone perimetrale.

Daca optiunea de avertizare pe “buzzer” pe perioada timpului de iesire este activata prin
programare, atunci pe perioada respectiva tastatura va emite “beep”-uri de avertizare.

Dupa o astfel de armare si dupa expirarea timpului de iesire, zonele care in mod obisnuit sunt de tip
perimetral de intrare/iesire (intérziate) vor declansa alarma de indata ce vor fi violate (se vor
transforma in zone instantanee).

Pe perioada timpului de iesire iar LED-ul rosu "ARMED” va ilumina intermitent, iar cel verde “READY”
va ilumina continuu.

Daca in sistem sunt zone izolate de catre utilizatori sau zone care au activat prin programare atributul
"STAY”, atunci LED-ul portocaliu "BYPASS” va fi aprins si va se va stinge doar la dezarmare.

Daca sunt probleme cu bateria tampon, cu reteaua de alimentare de la 220Vca, sirena este
deconectata ori daca nu au fost programate data si ora sistemului, atunci LED-ul galben “SYSTEM” va
ilumina si el continuu pe perioada timpului de iesire.

La sfarsitul perioadei de iesire LED-urile "READY"” si “SYSTEM” se vor stinge, iar LED-ul rosu “ARMED”
va ilumina in continuare intermitent, pana la dezarmare, indicand faptul ca sistemul este armat
perimetral instantaneu (zonele care in mod obisnuit sunt de tip perimetral de intrare/iesire actioneza
acum ca zone instantanee).

Deoarece pe perioada unei asemenea armari accesul in imobil nu este permis prin zonele de
intrare/iesire, dezarmarea sistemului este posibila numai de catre utilizatorii care se afla in interiorul
imobilului.

ARMAREA PERIMETRALA (“'STAY ARMING"')
[*] [2][cod de utilizator] sau [STAY] [cod de utilizator],
unde [STAY] este tasta "STAY”.
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Acest mod de armare este util atunci cand se doreste protectie perimetrald, utilizatorul ramanand in
interiorul obiectivului, dar in acelasi timp se permite si accesul altor utilizatori in obiectiv prin zonele
destinate pentru intrare/iesire.

Dupd acest mod de armare (dupa introducerea unui cod valid de utilizator in aceastd secventa), toate
LED-rile se vor aprinde pentru scurt timp, iar tastatura va emite 6 “beep”-uri de confirmare.

Dupaé introducerea codului de utilizator in secventa de mai sus, sistemul izoleaza automat
zonele care au activat prin programare atributul "STAY” (zonele din interiorul casei), dar in
acelasi timp, zonele care sunt de tip perimetral de intrare/iesire (intdrziate) isi vor pastra aceasta
proprietate (daca vor fi violate pe perioada armarii, vor declansa alarma numai daca in intervalul
stabilit prin timpul de intrare nu se introduce un cod valid de utilizator).

Daca optiunea de avertizare pe “buzzer” pe perioada timpului de iesire este activatd prin
programare, atunci pe perioada respectiva, tastatura va emite “beep”-uri de avertizare.

Pe perioada timpului de iesire LED-ul rosu "ARMED" si cel verde “READY” vor ilumina continuu.

Daca in sistem sunt zone izolate de catre utilizatori sau zone care au activat prin programare atributul
"STAY”, atunci LED-ul portocaliu "BYPASS” va fi aprins si va se va stinge doar la dezarmare.

Dacad sunt probleme cu bateria tampon, cu reteaua de alimentare de la 220Vca, sirena este
deconectatd ori daca nu au fost programate data si ora sistemului, atunci LED-ul galben “SYSTEM” va
ilumina si el continuu pe perioada timpului de iesire.

La expirarea timpului de iesire sistemul este armat perimetral, zonele de intrare/iesire au in
continuare temporizarile corespunzatoare, iar LED-urile “READY” si "SYSTEM” se vor stinge, LED-urile
“ARMED” si “BYPASS” ramanand in continuare aprinse pana la dezarmare, indicand faptul ca sistemul
este armat perimetral si ca in sistem sunt zone isolate.

Orice utilizator de cod (1...15) poate intra in imobil prin zonele de intrare/iesire iar in intervalul de
timp definit pentru intrare are posibilitatea de a-si introduce propriul cod pentru a dezarma sistemul.

MODURI DE ARMARE RAPIDA (FARA COD)

Functiile de armare rapida permit armarea sistemului de catre un utilizator care nu trebuie sd posede
un cod de utilizator. De asemenea, acest mod de armare se poate folosi si cand armarea se
efectueaza in prezenta unei persoane care nu trebuie sa afle codul de utilizator.

Nota: Armarile rapide pot fi permise numai prin activarea optiunilor corespunzatoare (a se vedea sectiunea [09] -
meniul de programare).

ARMARE RAPIDA, COMPLETA
[*]1 [0] [O] sau [INSTANT] [CODE],
unde [INSTANT] si [CODE] sunt tastele "INSTANT” si “CODE”

Armarea completa fara a se folosi cod de utilizator se face prin introducerea uneia dintre
secventele [*] [0] [0] sau [INSTANT][CODE]. Dupa introducerea uneia dintre aceste secvente,
utilizatorul trebuie sa pardseasca obiectivul fnainte de expirarea timpului de iesire. La expirarea
timpului de iesire sistemul este armat in intregime, iar LED-ul "ARMED” va ramane aprins.

Analog cu armarea completa, cu cod de utilizator.

ARMAREA RAPIDA PERIMETRAL-INSTANTANEE (“'QUICK INSTANT STAY ARMING"')
[*]1[0][1]
Analog cu modul de armare perimetrala instantanee ("INSTANT STAY ARMING").

ARMAREA RAPIDA PERIMETRALA (“QUICK STAY ARMING")
[*]1[0][2]

Analog cu modul de armare perimetrala ("STAY”).
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DEZARMAREA / OPRIREA STARII DE ALARMA

[Cod de utilizator] [x] [x] [x] [x] sau [x] [x] [x] [x] [x] [x]

Pentru a dezarma sistemul se intra in obiectiv prin zona de intrare/iesire. In momentul violdrii zonei
de intrare/iesire se va declansa contorul timpului de intrare.

Pe toatd perioada timpului de intrare, “buzzer”-ul tastaturii va emite un “beep” continuu, indicénd
faptul ca sistemul trebuie dezarmat.

Pentru a dezarma sistemul se introduce orice cod de utilizator de la 1 la 15, format din 4
sau 6 cifre.

Dupa introducerea primei taste din cod “beep”-ul continuu se va opri, iar la fiecare cifra apasata,
tastatura va emite un “beep” scurt.

Dupa introducerea ultimei taste dintr-un cod valid de utilizator, LED-ul "ARMED” se va stinge, iar
tastatura va emite 3 “beep”-uri de confirmare a dezarmarii.

Daca codul de utilizator s-a introdus gresit (fapt semnalizat de tastaturd printr-un “beep” lung),
se apasa tasta [#] si apoi se va relua introducerea codului de la inceput.

Daca sistemul nu este dezarmat in intervalul de timp stabilit pentru intrare, centrala va intra in
alarma (pentru modificarea timpului de intrare, vezi sectiunea [12]).

Daca pe perioada armarii respective s-a produs cel putin o alarma, atunci dupa dezarmare
LED-ul "SYSTEM"” va fi aprins si va ramane aprins pana la urmatoarea armare.

Pentru vizualizarea primelor 9 alarme produse in sistem de la ultima armare vezi comanda [*] [5].

Daca pe perioada armarii respective nu s-a produs nici o alarma si totusi LED-ul “SYSTEM” este aprins
dupa dezarmare, vezi starea sistemului - comanda [*] [4].

De asemenea, oprirea oricarei stari de alarma se face prin introducerea oricarui cod de
utilizator de la 1 la 15, format din 4 sau 6 cifre.

IZOLAREA ZONELOR

[*] [3]1[cod de utilizator] sau [BYPASS] [cod de utilizator],
unde [BYPASS] este tasta "BYPASS”

Izolarea unei zone este utila cdnd un senzor este defect sau o defectiune a cablarii nu permite
depanarea imediata si totusi sistemul trebuie armat, sau cand se doreste ca accesul intr-o zona sa fie
permis chiar daca sistemul este armat.

Izolarea zonelor se poate face numai in starea dezarmat a sistemului si numai daca
atributul care permite izolarea este activat corespunzator prin programare (a se vedea

a

atributul “izolabil” in sectiunile 01-06).

Detectoarele de pe o zona izolatd nu vor fi luate in considerare de catre centrala. Sistemul poate fi
armat cu o zona sau mai multe zone izolate, chiar daca senzorii de pe aceste zone sunt activati.

Pentru a se intra in procedura de izolare a zonelor, se introduce una dintre comenzile [*]
[3]1[cod de utilizator] sau [BYPASS] [cod de utilizator] cand sistemul este dezarmat.

Imediat dupa initierea acestei proceduri prin apasarea tastei [*] sau a tastei [BYPASS], LED-urile
tastaturii, cu exceptia celui de BYPASS, se vor stinge, iar dupa introducerea codului de utilizator,
tastatura va emite 6 “beep”-uri de confirmare, iar LED-ul "SYSTEM” va ilumina intermitent.

Daca anterior au mai fost izolate alte zone, LED-ul de BYPASS va ramane aprins iar LED-urile zonelor
izolate vor fi aprinse.

Daca anterior nu a mai fost izolata nici o zona, LED-ul de BYPASS si LED-urile corespunzatoare
zonelor vor fi stinse.

Pentru a izola o zona se apasa cifra corespunzatoare zonei respective iar LED-ul
corespunzator se va aprinde. Odatad ce in sistem existd cel putin o zona izolatd se va aprinde si
LED-ul de BYPASS si va ramane aprins pana la anularea izolarii pentru toate cele 6 zone sau pana la
dezarmarea sistemului.
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Pentru a anula starea de izolare a unei zone se apasa cifra respectiva, iar LED-ul
corespunzator se va stinge.
Pentru a iesi din modul de izolare a zonelor se apasa [#].

Nota:
Starea de izolare a zonelor este valabild doar pe perioada unei singure armari, la dezarmarea sistemului starea de
izolare a zonelor se va sterge.

AFISAREA STARII SISTEMULUI (PROBLEME DE SISTEM)
[*1[4]
Sistemul de alarma supravegheaza permanent si semnalizeaza o serie de conditii impuse pentru buna
sa functionare si anume:

1. daca sunt probleme cu bateria tampon (daca acumulatorul este descarcat sau lipseste);

2. daca nu exista alimentare de 220Vca;

3. daca sistemul nu a reusit sa comunice cu dispeceratul la ultima incercare de comunicatie;
4. daca data si ora sistemului nu sunt programate;
5.

daca sirena este deconectatd sau exista suprasarcina pe aceasta (suprasarcina pe sirena se
poate detecta numai cand sirena este activata);

6. daca anterior a avut loc o alarma;

Conditiile 1, 2, 4 si 5, daca exista, trebuiesc rezolvate inainte de armare.

Daca se intampla sa fie indeplinita si cea de-a treia conditie, atunci semnalizarea acestei conditii se va
sterge la iesirea din meniul de afisare a starii sistemului.

Cand apare cel putin una din conditiile de mai sus, atunci LED-ul "SYSTEM” se aprinde.

Observatie: Conditia de suprasarcind pe tensiunea auxiliara de alimentare, +AUX, desi se
inregistreaza ca eveniment in memoria centralei, nu poate fi afisata la tastatura deoarece tastatura se
alimenteaza chiar de la aceasta sursa, iar aparitia unei suprasarcini pe tensiunea auxiliara +AUX face
ca alimentarea tastaturii sa fie intrerupta pana la disparitia acestei suprasarcini.

Pentru a vizualiza problemele din sistem se introduce [*] [4].
Vizualizarea problemelor din sistem se poate face numai in starea dezarmat a sistemului.
Afisarea acestora se face pe LED-urile de zone, dupa cum urmeaza:

LED-ul zonei 1 - Tensiune scazuta pe acumulator: dacd bateria este deconectata sau are
tensiunea mica la bornele sale, atunci acest LED este aprins. Aceasta semnalizare
va disparea la aprox. 30s dupa restabilirea tensiunii minime pe acumulator.

LED-ul zonei 2 - Lipsa tensiune 220Vca: dacda tensiunea de retea de 220Vca lipseste,
transformatorul este ars sau siguranta de langa transformator este arsa, atunci
acest LED este aprins. Aceastda semnalizare va disparea imediat dupa restabilirea
circuitului de alimentare de la reteaua de 220Vca.

LED-ul zonei 3 - Incercare nereusitd de comunicatie: dacd centrala de alarmd nu a reusit s
transmita evenimentele la statia de dispecerizare in 8 incercari succesive, acest
LED este aprins. Aceasta semnalizare va disparea imediat dupa parasirea acestui
meniu de afisare.

LED-ul zonei 4 - Data si ora centralei nu sunt programate: Aceastd semnalizare apare la
punerea sub tensiune a centralei si dispare imediat dupd ce se programeaza data
si ora sistemului. Data si ora sistemului sunt necesare pentru inregistrarea corecta
a evenimentelor in memoria centralei.

LED-ul zonei 5 - Sirena deconectata sau suprasarcina pe aceasta: daca se intrerupe cablarea
dintre sirend si centrald sau daca, pe perioada activarii sirenei, apare o
suprasarcind pe firul de comanda al sirenei, acest LED se aprinde. Aceasta
semnalizare dispare la reconectarea sirenei sau la disparitia suprasarcinii de pe
sirena.
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Parasirea acestui meniu de afisare se face prin apasarea tastei [#].

Observatie: Daca LED-ul “SYSTEM” este aprins doar pentru faptul ca anterior a avut loc cel putin o alarma, atunci,
cu ajutorul comenzii [*] [5] se pot afisa primele 9 alarme ce au avut loc in sistem.

AFISAREA MEMORIEI DE ALARME

[*1[5]
Primele 9 alarme produse in sistem de la ultima armare sunt memorate si se pot vizualiza pe LED-
urile de zone.

Vizualizarea memoriei de alarme se poate face numai in starea dezarmat a sistemului.

Pentru a vizualiza zonele care au intrat in alarma sau alarmele speciale declansate de la
tastatura se introduce [*] [5].

Imediat dupa initierea acestei proceduri prin apdsarea tastei [*], LED-urile tastaturii, cu exceptia
celui de BYPASS, se vor stinge. Dupa introducerea tastei [5], LED-ul "SYSTEM”, precum si
LED-urile zonelor care au produs alarma, vor ilumina intermitent.

Pentru a vizualiza alarmele speciale declansate de la tastaturd se apasa inca o data tasta
[*1-

LED-ul verde "READY” va ilumina si el intermitent, indicand pe LED-urile 1 si 2 vizualizarea
setulului 2 de alarme. In modul de vizualizare a setulului 2 de alarme, LED-ul 1 indica faptul ca
alarma respectiva s-a produs de la tastatura (Panica, Incendiu, Urgenta medicald), iar LED-ul 2 indica
faptul ca alarma respectiva s-a produs prin blocarea tastaturii in urma introducerii succesive a 10
coduri de utilizator eronate.

Se poate reveni din vizualizarea setului 2 de alarme apasand din nou [*].

Pentru a vizualiza ordinea primelor 9 alarme ce s-au declansat in sistem de la ultima
armare, se apasd tastele de la 1 la 9, |la apdsarea tastei [1] afisandu-se prima alarma, iar la
apdasarea tastei [9] afisdndu-se cea de-a noua alarma.

Interpretarea LED-urilor in cazul apasarii uneia din tastele de la 1 la 9:

1. Daca unul din LED-urile zonelor de la 1...6 ilumineaza intermitent, LED-ul “"SYSTEM” ilumineaza
intermitent, iar LED-ul "READY” este stins - atunci alarma corespunzatoare tastei apdsate a fost
pe zona al carei LED ilumineaza intermitent.

Exemplu: Daca in urma apasarii tastei [8] ilumineaza intermittent LED-ul zonei 3, atunci cea de-a opta

alarma declansata in sistem, de la ultima armare, a fost pe zona 3.

2. Daca toate LED-urile zonelor 1...6 sunt stinse, LED-ul “SYSTEM” ilumineaza intermitent, iar LED-ul
“READY” este stins - atunci alarma corespunzdtoare tastei apasate nu a fost de tipul celor
declansate de cele 6 zone. Pentru vizualizarea setulului 2 de alarme se mai apdsa o data
tasta [*] :

2.1. Dacad LED-ul zonei 1, LED-ul “"SYSTEM” si LED-ul “READY” ilumineaza intermitent - atunci
alarma corespunzatoare tastei apdsate a fost declansatd din tastatura (prin apdsarea
combinatiei de taste corespunzdtoare de evenimentelor de Panicd, Incendiu, Urgenta
medicald).

2.2. Dacd LED-ul zonei 2, LED-ul “"SYSTEM” si LED-ul “READY” ilumineaza intermitent - atunci
alarma corespunzatoare tastei apdsate a fost declansata prin blocarea tastaturii in urma
introducerii succesive a 10 coduri de utilizator eronate.

2.3. Dacad LED-urile zonelor 1 si 2 sunt stinse, iar LED-urile “"SYSTEM” si “READY” ilumineaza
intermitent - atunci alarma corespunzdtoare tastei apasate nu a fost de tipul celor
declansate de la tastatura.

2.4. Pentru vizualizarea globala a alarmelor speciale declansate de la tastatura, cand suntem in
meniul de vizualizare a setului 2 de alarme, se va apdsa tasta [0], iar pentru a reveni in
meniul de vizualizare globala a alarmelor produse de zonele 1-6, se va apasa tasta [*].

Parasirea meniului de vizualizare a primele 9 alarme produse in sistem se face prin apasarea
tastei [#].
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Memoria primelor 9 alarme se sterge odata cu o noua armare a sistemului.

ALTA METODA DE AFISARE A MEMORIEI DE ALARME (VALABILA DOAR PENTRU TASTATURILE
CARE AU TASTELE [<] sI[>])

unde [<] si [>] sunt tastele de "SCROLLING”, [>] find tasta de afisare a alarmei urmatoare, iar [<]
find tasta de afisare a alarmei precedente.

Pentru tastaturile care au tastele [<] si [>], pentru a vizualiza zonele care au intrat in alarma
sau alarmele speciale declansate de la tastatura se introduce [<] [>], in orice ordine sau
amandoua simultan.

Imediat dupa apasarea tastelelor [<] si [>], LED-ul "SYSTEM” va ilumina intermitent, indicand ca
sistemul se afla in meniul de vizualizare globala a alarmelor produse de zone, iar LED-urile zonelor
care au produs alarma vor ilumina intermitent si ele.

Nota: LED-ul de BYPASS isi pdstreaza starea de dinaintea intrdrii in acest meniu.

Pentru a vizualiza alarmele speciale declansate de la tastatura se apasa [*].

LED-urile "READY"” gi "SYSTEM” vor ilumina intermitent, indicand ca sistemul se afld in meniul
de vizualizare globala a setulului 2 de alarme. In modul de vizualizare a setulului 2 de alarme, LED-ul
1 indica faptul ca alarma respectiva s-a produs de la tastaturd (Panica, Incendiu, Urgenta medicald),
iar LED-ul 2 indica faptul ca alarma respectiva s-a produs prin blocarea tastaturii in urma introducerii
succesive a 10 coduri de utilizator eronate.

Se poate reveni din vizualizarea setului 2 de alarme apasand din nou [*].

Din momentul in care sistemul se afla in meniul de afisare a memoriei de alarme, pentru a vizualiza
ordinea primelor 9 alarme ce s-au declansat in sistem, se pot apasa tastele [<] sau [>].

La apdsarea tastei [>] sistemul trece la afisarea alarmei urmatoare, la prima apdsare sistemul
afisdnd prima alarma, iar la cea de-a noua apdsare sistemul afisdnd cea de-a noua alarma, cu
mentiunea cd, dacd se apasd succesiv tasta [>] de mai mult de 9 ori, atunci sistemul afiseaza in
continuare cea de-a noua alarma. In orice moment se poate apésa orice tastd de la 1 la 9, iar
sistemul va afisa alarma corespunzatoare tastei apasate. La apasarea ulterioara a tastei [>] sistemul
trece, de asemenea, la afisarea alarmei urmatoare, pina la afisarea celei de-a noua alarme.

La apasarea tastei [<] sistemul trece la afisarea alarmei anterioare celei pe care o afiseaza la
momentul respectiv, cu mentiunea ca, daca sistemul afiseaza prima alarma si se apasa tasta [<],
atunci sistemul trece in meniul de vizualizare globala a alarmelor, orice apdsare ulterioara a tastei [<]
facand ca sistemul sa ramana in acest meniu. De asemenea, in orice moment se poate apdsa orice
tasta de la 1 la 9, iar sistemul va afisa alarma corespunzatoare tastei apasate. La apasarea ulterioara
a tastei [<] sistemul trece, de asemenea, la afisarea alarmei precedente, pind ajunge in meniul de
vizualizare globala a alarmelor.

Interpretarea LED-urilor in cazul apasarii tastelor [<] sau [>] se face la fel ca in paragraful
precedent.

Pardsirea meniului de vizualizare a primele 9 alarme produse in sistem se face prin apasarea
tastei [#].

ACTIVAREA/DEZACTIVAREA FUNCTIEI CLOPOTEL (“'CHIME")

[*]1[6]
Activarea/dezactivarea functiei clopotel (“chime”) se face doar cu sistemul dezarmat,
introducand comanda [*] [6].

Daca functia s-a activat tastatura va emite 3 “beep”-uri, iar daca functia s-a dezactivat tastatura va
emite un “beep” lung.

Odata functia clopotel (“"chime”) activata, orice zond care are programat corespunzator atributul
“clopotel”, daca va fi "deschisa” pe perioada cand sistemul este dezarmat, va face ca tastatura sa
emita 6 “beep”-uri de avertizare.
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Aceasta functie este utila atunci cand usa/usile de intrare/iesire nu sunt in raza vizualda a
utilizatorului, iar acesta doreste sa fie anuntat la orice deschidere a acesteia/acestora.

PROGRAMAREA /MODIFICAREA CODURILOR DE UTILIZATOR (1...15)
[*]1 [7]1[Cod master] sau [CODE] [Cod master],
unde [CODE] este tasta "CODE”

Comenzile [*] [7][Cod master] sau [CODE] [Cod master] permit “utilizatorului master” sa modifice
toate codurile de utilizator, dar nu si codul de instalator.

Pentru programarea/modificarea oricarui cod de utilizator de la 1 la 15 se parcurg
urmatorii pasi:

1. Se introduce una dintre comenzile: [*] [7][Cod master] sau [CODE] [Cod master].
Starea LED-urilor de pe tastatura dupa introducerea uneia dintre comenzile
[* 7]1[Cod master] sau [CODE] [Cod master]:

LED-ul “"ARMED"” aprins

LED-ul “"BYPASS" isi pastreaza starea anterioara intrarii in meniul de
programare

LED-ul "SYSTEM” ilumineaza intermitent

LED-ul “"READY"” stins

LED-urile de zone stinse

2. Se selecteaza codul de utilizator (01..15) care se doreste a fi programat/modificat, prin
introducerea numarului de ordine al codului respectiv, format din 2 cifre (exemplu: pt. Codul
7 se va tasta [07]).

Dupa introducerea numarului de ordine al codului de programat/modificat, LED-urile
de zona indica:

LED-urile zonelor 1, 2 si 3 ilumineaza codul a fost programat in timpul unei programari
intermitent anterioare

doar LED-ul zonei 1 ilumineaza codul respectiv este neprogramat

intermitent

LED-urile zonelor 1 si 2 ilumineaza codul este in curs de programare

intermitent

Se poate renunta la modificarea sau introducerea codului prin apasarea tastei [#].

3. Se va introduce de la tastatura urmatoarea secventa:

| X | X | X | X | pentru coduri din 4 cifre, respectiv | X | X | X | X | X | X | pentru coduri din 6 cifre
unde:| X | X | X | X [, respectiv | X | X | X | X | X | X | este noul cod de utilizator format din 4, respectiv 6 cifre.
Dupa introducerea noului cod de utilizator, tastatura va emite 6 "beep”-uri de confirmare.

4. Pentru programarea/modificarea unui alt cod de utilizator se va relua procedura cu
pasul 2, sau se apasa tasta [#] pentru a iesi in meniul global de programare/modificare a codurilor.

Nota: Nu se apasa tasta [*] in timpul introducerii codului de utilizator!

STERGEREA SELECTIVA A CODURILOR DE UTILIZATOR (MAI PUTIN A CODULUI “MASTER"")

[*]1 [7]1[Cod master] [nr. de ordine al codului] [*] sau [CODE] [Cod master] [nr. de ordine
al codului] [*],

unde [CODE] este tasta "CODE", iar nr. de ordine al codului este 02 - 15.

Dupa introducerea numarului de ordine al codului de sters, LED-urile de zona

indica:

LED-urile zonelor 1, 2 si 3 ilumineaza codul a fost programat in timpul unei
18



Dupa introducerea numarului de ordine al codului de sters, LED-urile de zona
indica:
intermitent programari anterioare

doar LED-ul zonei 1 ilumineaza intermitent  codul respectiv este neprogramat

Pentru stergerea codului selectat (02 - 15) se introduce [*].

Tastatura va emite 6 “beep”-uri, iar LED-urile de zona se vor stinge, ramanand sa ilumineze
intermitent numai LED-ul zonei 1.

Pentru codul sters se poate introducere o noud valoare de 4 sau 6 cifre, sau se apasa tasta [#]
pentru a iesi in meniul global de programare/modificare a codurilor.

Starea LED-urilor de pe tastatura dupa parasirea submeniului de stergere a unui
cod de utilizator

LED-ul “"ARMED"” aprins

LED-ul “"BYPASS"” fsi pastreaza starea anterioard intrarii in meniul de programare
LED-ul "SYSTEM"” ilumineaza intermitent

LED-ul “"READY"” stins

LED-urile de zone stinse

Se poate trece la stergerea unui alt cod de utilizator prin introducerea numarului de ordine respectiv,
apoi [*] sau se pardseste meniul de stergere a codurilor de utilizator prin apasarea incd o
data a tastei [#].

ATENTIE: Codul “master” nu se poate sterge niciodata! Daca din greseala se incearca stergerea
codului *master” (daca se selecteaza numarul de ordine al codului master - 01 si apoi se introduce
tasta [*]), atunci tastatura va emite un “beep” lung de eroare si asteapta timp de 2 minute
introducerea unei secvente de 4 sau 6 cifre pentru noul cod master. Daca in acest interval nu se
introduce alt cod, ramane valabil codul vechi.

STERGEREA SIMULTANA A TUTUROR CODURILOR DE UTILIZATOR (MAI PUTIN A CODULUI
“MASTER")

[*] [7]1[Cod master] [4] [9] sau [CODE] [Cod master] [4] [9],

unde [CODE] este tasta "CODE".

Tastatura va emite 6 “beep”-uri de confirmare.

Starea LED-urilor de pe tastatura dupa stergerea tuturor codurilor de utilizator:
LED-ul “"ARMED"” aprins

LED-ul "BYPASS"” isi pastreaza starea anterioara intrarii in meniul de programare
LED-ul “"SYSTEM"” ilumineaza intermitent

LED-ul “"READY” stins

LED-urile de zone stinse

Se poate selecta orice cod de utilizator de la 01 la 15 pentru a se programa cu o noua valoare sau se
apasa tasta [#] pentru a iesi din meniul de programare/modificare a codurilor de utilizator.

ALTE COMENZI DE OPERARE

PROGRAMAREA NUMERELOR DE TELEFON PENTRU MESAJE VOCALE
[*]1 [7] [Cod master] [5] [X] [Numar de telefon X] sau [CODE] [Cod master] [5X]
[Numar de telefon X]

unde [CODE] este tasta “"CODE”, iar X reprezintda numarul de ordine de la 1 la 4 al celor 4 numere de telefon pentru
mesaje vocale.
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Pentru programarea/modificarea oricarui oricarui numar de telefon pentru mesaje vocale,
se parcurg urmatorii pasi:

1. Se introduce una dintre comenazile:
[*]1 [7] [Cod master] sau [CODE] [Cod master].

Starea LED-urilor de pe tastatura dupa introducerea uneia dintre comenzile
[* 7]1[Cod master] sau [CODE] [Cod master]:

LED-ul “"ARMED"” aprins

LED-ul "BYPASS” isi pastreaza starea anterioara intrarii in meniul de programare
LED-ul "SYSTEM"” ilumineaza intermitent

LED-ul “"READY"” stins

LED-urile de zone stinse

2. Se selecteaza numarul de telefon pentru mesaje vocale care se doreste a fi
programat/modificat prin introducerea unuia din grupurile [51], [52], [53] sau [54] (se
introduce [51] pentru a selecta primul numar de telefon, [52] pentru cel de-al doilea samd).

Dupa selectarea oricarui numarul de telefon pentru mesaje vocale, LED-
urile de zona indica:

LED-urile zonelor 1, 2 si 3 numarul de telefon a fost programat in
ilumineaza intermitent timpul unei programari anterioare
doar LED-ul zonei 1 ilumineaza numarul de telefon este neprogramat
intermitent

doar LED-urile zonelor 1 si 2 numarul de telefon este in curs de
ilumineaza intermitent programare

3. Se introduce numarul de telefon format din maxim 15 cifre, exact ca la formarea
numarului pe un telefon cu taste.

Pentru a adduga o pauzda de 2s in timpul formarii numarului de telefon, se introduce cifra
hexazecimala “D"” (se obtine prin introducerea grupului [*] [3]).

4. Dupa ultima cifra din numarul de telefon se apasa tasta [#].
Tastatura va emite 6 “beep”-uri de confirmare.
Starea LED-urilor de pe tastatura dupa introducerea tastei [#]:
LED-ul “"ARMED"” aprins
LED-ul "BYPASS"” isi pastreaza starea anterioara intrarii in meniul de programare
LED-ul “"SYSTEM” ilumineaza intermitent
LED-ul "READY"” stins
LED-urile de zone stinse

5. Se poate selecta alt numar de telefon trecand la pasul 2 sau, apasand tasta [#], se paraseste
meniul de programare a numerelor de telefon pentru mesaje vocale.

Programarea primului humar de telefon pentru mesaje vocale:

[*]1 [7] [Cod master] [5] [1] [Numar de telefon 1] [#] sau [CODE] [Cod master]
[5]1 [1] [Numar de telefon 1][#]

Programarea celui de-al doilea numar de telefon pentru mesaje vocale:

[*]1 [7] [Cod master] [5] [2] [Numar de telefon 2] [#] sau [CODE] [Cod master]
[5]1 [2] [Numar de telefon 2][#]

Programarea celui de-al treilea numar de telefon pentru mesaje vocale:
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[*]1 [7] [Cod master] [5] [3] [Numar de telefon 3] [#] sau [CODE] [Cod master]
[5] [3] [Numar de telefon 3][#]

Programarea celui de-al patrulea numar de telefon pentru mesaje vocale:

[*]1 [7] [Cod master] [5] [4] [Numar de telefon 4] [#] sau [CODE] [Cod master]
[5]1 [4] [Numar de telefon 4][#]

unde [CODE] este tasta "CODE".

STERGEREA SELECTIVA A NUMERELOR DE TELEFON PENTRU MESAJE VOCALE
[*] [7] [Cod master] [5] [X] [*] sau [CODE] [Cod master] [5] [X] [*]

unde [CODE] este tasta “"CODE”, iar X reprezintda numarul de ordine al numarului de telefon pentru mesaje vocale,
delalla 4.

Pentru stergerea oricarui oricarui numar de telefon pentru mesaje vocale, se parcurg
urmatorii pasi:

1. Se introduce una din comenzile: [*] [7] [Cod master] sau [CODE] [Cod master].
Starea LED-urilor de pe tastatura dupa introducerea uneia din comenzile
[*] [7] [Cod master] sau [CODE] [Cod master]:
LED-ul “"ARMED"” aprins
LED-ul “"BYPASS"” isi pastreaza starea anterioara intrarii in meniul de programare
LED-ul “SYSTEM” ilumineaza intermitent
LED-ul “"READY"” stins
LED-urile de zone stinse

2. Se selecteaza numarul de telefon pentru mesaje vocale care se doreste a fi sters prin
introducerea unuia dintre grupurile [51], [52], [53] sau [54] (se introduce [51] pentru a
selecta primul numar de telefon, [52] pentru al doilea numar de telefon s.a.m.d.).

Dupa selectarea oricarui numar de telefon pentru mesaje vocale,
LED-urile de zona indica:

LED-urile zonelor 1, 2si 3 numarul de telefon a fost programat in
ilumineaza intermitent timpul unei programari anterioare
doar LED-ul zonei 1 numarul de telefon este neprogramat

ilumineaza intermitent

3. Se introduce tasta [*] pentru a sterge numarul de telefon selectat.

Tastatura va emite 6 “beep”-uri de confirmare, LED-urile zonelor 2 si 3 se vor stinge, doar LED-ul
zonei 1 raméanand sa ilumineze intermitent, semnalizdnd ca numarul de telefon respectiv nu mai este
programat.

4. Se poate introduce un alt numarul de telefon format din maxim 15 cifre, exact ca la formarea
numarului pe un telefon cu taste, sau, apasand tasta [#], se paraseste submeniul de stergere a
numarului de telefon respectiv.

5. Se poate selecta alt numar de telefon trecénd la pasul 2 sau, apasand tasta [#], se paraseste
meniul de programare a numerelor de telefon pentru mesaje vocale.

Stergerea primului numar de telefon pentru mesaje vocale:

[*]1 [7] [Cod master] [5] [1] [*] [#] sau [CODE] [Cod master] [5] [1] [*] [#]
Stergerea celui de-al doilea numar de telefon pentru mesaje vocale:

[*]1[7] [Cod master] [5] [2] [*] [#] sau [CODE] [Cod master] [5] [2] [*] [#]
Stergerea celui de-al treilea numar de telefon pentru mesaje vocale:

[*]1 [7] [Cod master] [5] [3] [*] [#] sau [CODE] [Cod master] [5] [3] [*] [#]
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Stergerea celui de-al patrulea numar de telefon pentru mesaje vocale:
[*]1 [7] [Cod master] [5] [4] [*] [#] sau [CODE] [Cod master] [5] [4] [*] [#]
unde [CODE] este tasta "CODE".

STERGEREA SIMULTANA A TUTUROR NUMERELOR DE TELEFON PENTRU MESAJE VOCALE
[*]1 [7] [Cod master] [5] [0] sau [CODE] [Cod master] [5] [0],
unde [CODE] este tasta "CODE".
Tastatura va emite 6 “beep”-uri de confirmare.
Starea LED-urilor de pe tastatura dupa introducerea uneia dintre comenzile
[*]1 [7] [Cod master] [5] [0] sau [CODE] [Cod master] [5] [0]:
LED-ul “"ARMED"” aprins
LED-ul "BYPASS"” isi pastreaza starea anterioara intrarii in meniul de programare
LED-ul "SYSTEM"” ilumineaza intermitent
LED-ul "READY"” stins
LED-urile de zone stinse

Prin introducerea unuia dintre grupurile [51], [52], [53] sau [54], se poate selecta oricare dintre
numerele de telefon pentru mesaje vocale, care se doreste a fi reprogramat, sau, apasand tasta
[#], se paraseste acest meniu.

PROGRAMAREA DATEI SI OREI SISTEMULUI

[*1 [7] [Cod master] [60]1[ZZ][LL][AA][OO][MM][SS] sau [CODE] [Cod
master][60][ZZ][LL][AA][OO][MM][SS]

unde [CODE] este tasta "CODE".
Pentru programarea/modificarea datei si orei sistemului se parcurg urmatorii pasi:

1. Se introduce una dintre comenzile: [*] [7][Cod master][60] sau [CODE] [Cod
master][60]

Dupa introducerea comenzii [*] [7][Cod master[ [60] sau [CODE] [Cod master] [60], LED-
urile de zona indica:

LED-urile zonelor 1, 2 si 3 ilumineaza Data si ora sistemului au fost stabilite in timpul unei
intermitent programari anterioare

doar LED-ul zonei 1 ilumineaza intermitent  Data si ora sistemului sunt neprogramate

LED-urile zonelor 1 si 2 ilumineaza Data si ora sistemului sunt in curs de programare
intermitent

2. Se introduce data si ora in formatul de mai jos:
[ZZ][LL][AA][OO][MM][SS]
Dupa introducerea fiecarei grupe care reprezinta respectiv ziua (ZZ), luna (LL), anul (AA), ora (0O0),

minutul (MM) si secunda (SS), “buzzer’-ul tastaturii va emite 3 “beep”-uri, iar dupa introducerea
secundei va emite 6 “beep”-uri.

3. Se paraseste meniul apasand tasta [#].

COMANDA ACTIVARE MONOSTABIL / BISTABIL
[*1[9]

La introducerea acestei comenzi, oricare dintre iesirile PGM1 sau PGM2, programata ca monostabil, se
va activa prin punere la masa pentru perioada programata in sectiunea [15] din meniul de
programare. Dacd se mai da o nouda comanda [*] [9] in timpul cat iesirea PGM programatad ca
monostabil este activata, atunci iesirea respectiva se va dezactiva.
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De asemenea, la introducerea acestei comenzi oricare dintre iesirile PGM1 sau PGM2, programata ca
bistabil, isi va schimba starea din activat in dezactivat si invers.

ACCEPTAREA PROGRAMARII CU CALCULATORUL (ONLINE DOWNLOAD)
[*] [8] [Cod master] [3] [4] [#]

Aceasta comanda permite “utilizatorului master” declansarea manuala a procesului de
“"upload-download”.

Comanda este acceptati numai in starea dezarmat a sistemului.

La comanda [*] [8] [Cod master] [3] [4] [#] centrala va “prelua” linia telefonica si va incerca sa intre
in comunicatie cu calculatorul care trebuie sa se afle deja pe linia telefonica si trebuie sa apeleze
centrala in momentul intoducerii comenzii.

Prin aceasta comanda centrala va raspunde la apelurile telefonice de “up/download” ale calculatorului
si va intra in comunicatie cu acesta.

Note:
1. Aceastda comanda este identica cu cea din sectiunea de programare [34], dedicatd instalatorului.
2. Sub denumirea de Programare cu calculatorul (*Up/download”) se ascund mai multe operatii pe care un
programator le poate efectua atunci cand se stabileste o legatura intre un calculator prevazut cu modem si centrala
antiefractie.
Se pot efectua operatiile:
- fincarcarea parametrilor centralei in calculator (de fapt in pachetul de programe “Cerber 61.Software”) -
operatie denumita “upload”;
- descdrcarea parametrilor de programare din “Cerber 61.Software” in centrald - operatie denumita
“download”;
- incarcarea fisierului de evenimente din centrala in software-ul “Cerber 61.Software”;
- “Programarea datei si orei sistemului” cu “Cerber 61.Software”;
- ,Armare”/“Dezarmare” cu “Cerber 61.Software”;
- Izolarea zonelor cu “Cerber 61.Software”;
- Activarea/dezactivarea iesirilor PGM definite ca monostabil sau bistabil cu “Cerber 61.Software”.

Observatie: Centrala Cerber C61 ofera 2 moduri prin care aceasta poate intra in comunicatie cu calculatorul:
1) centrala raspunde automat la apelurile de “up/download” (dupda un numar de impulsuri de apel sau la a
doua apelare de catre calculator, optiuni ce poate fi programate sau nu);
2) centrala nu raspunde automat la apelurile de “up/download”, dar, printr-o comanda speciald accesibila
“utilizatorului master”, centrala poate intra in comunicatie cu calculatorul care o apeleazd deja
(“utilizatorul master” comanda manual centrala sa raspunda la apelurile de “up/download”);

Nota: Aceastd functie este utila atunci cand nu este activatda optiunea “raspunde la apelurile telefonice de
up/download” (a se vedea meniul de programare, sectiunea [10] - setul de OPTIUNI®, LED-ul zonei 3) si totusi se
doreste programarea centralei cu calculatorul.

OPRIREA COMUNICATIEI VOCALE SI A PROCESULUI DE “"UPLOAD-DOWNLOAD"
[*] [8] [Cod master] [3] [5] [#]

Aceasta comanda permite ‘“utilizatorului master” oprirea comunicatiei vocale si a
procesului de “"upload-download”, fara a putea opri comunicatia digitala cu statia centrala de
dispecerizare.

Nota: Aceastd comanda este identica cu cea din sectiunea de programare [35] dedicata instalatorului.
Comanda este acceptati numai in starea dezarmat a sistemului.

Note:

1. Numai utilizatorul “master” are posibilitatea de a opri transmisia vocala.

2. In caz de alarm3, introducerea oricarui cod de utilizator, inclusiv a celui “master”, va avea ca efect doar oprirea
sirenei si dezarmarea sistemului, fard a se opri apelarea telefonica pentru mesajele vocale.

3. Pentru oprirea apeldrii telefonice pentru mesajele vocale, dacd se declanseazd alarma si apelatorul vocal
porneste comunicatia, mai intéi, cu un cod valid de utilizator se va dezarma sistemul (sau se va opri sirena), dupa
care se introduce secventa: [*] [8] [Cod master] [3] [5] [#].
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ALARME SPECIALE DECLANSATE DE LA TASTATURA

in functie de programarea facuta de instalator, Centrala Cerber C61 va transmite un cod de
raportare la dispecerat (si/sau un mesaj telefonic vocal) corespunzator producerii unuia dintre
evenimentele: Panica, Foc, Urgentd medicala.

Aceste evenimente pot fi produse prin activarea zonelor definite corespunzator sau de la
tastatura prin apasarea simultana a unor taste:

[11+[3] alarma Urgenta medicala
[7]1+[91] alarma Foc

[4]1+[6] alarma Panica auxiliara
[*1+[#] alarma Panica.

Oprirea oricarei stari de alarma se face prin introducerea tastei [#], urmata de orice cod de
utilizator de la 1 la 15, format din 4 sau 6 cifre.

Nota: Alarma de tip Panica de la tastaturd ([*] + [#]) se recomandd a se folosi in situatii limitd cand utilizatorul
este sub amenintare si eventualul infractor nu trebuie avertizat de transmiterea mesajului respectiv. In acest caz,

alarma de tip panica de la tastatura se recomanda a se programa de tip silentios (a se vedea sectiunea [09] - setul
de OPTIUNI®, LED-ul zonei 5).

5. PROGRAMAREA PARAMETRILOR DE SISTEM

Intrarea in modul de programare (meniul principal de programare) a parametrilor
sistemului de alarma se face cu comanda [*] [8] [Cod de instalator], numai in starea
dezarmat a sistemului. Optiunile de programare ale sistemului sunt explicate in cele ce urmeaza.

Codul implicit de instalator este “0269” si se recomanda a fi schimbat inainte sau dupa ce
parametrii sistemului de alarma au fost programati.

Pentru a intra in meniul de programare a parametrilor sistemului de alarma se parcurg
urmatorii pasi:

1. Se introduce comanda: [*] [8] [Cod de instalator];

Dupé introducerea codului de instalator tastatura va emite 3 “"beep”-uri de confirmare,; sistemul de
alarma se afld in meniul principal de programare.

Starea LED-urilor de pe tastatura cand sistemul de alarma este in
meniul principal de programare:

LED-ul “"ARMED"” aprins

LED-ul “"BYPASS"” Isi pastreaza starea anterioara intrarii in meniul de
programare

LED-ul “SYSTEM"” ilumineaza intermitent
LED-ul “"READY"” stins
LED-urile de zone stinse

Meniul principal de programare poate fi parasit, prin apasarea tastei [#], sau se poate trece
la pasul urmator. Dacad se paraseste meniul principal de programare sistemul se va intoarce in
starea dezarmat, iar LED-urile de pe tastatura vor afisa starea corespunzatoare din sistem.

2. Pentru modificarea parametrilor sistemului se selecteaza una dintre sectiunile de la [01]
la [58].

Intrarea in fiecare sectiune se face prin introducerea numadarului de ordine al sectiunii
respective, format din 2 cifre, apdsand cele 2 cifre corespunzand sectiunii respective (exemplu: pt.
Sectiunea 7 se va tasta [07]).

Dupa introducerea numarului de ordine al sectiunii respective, tastatura va emite alte 3 “beep”-uri de
confirmare a faptului ca sistemul de alarma se afla in sectiunea respectiva.
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Starea LED-urilor de pe tastatura dupa selectarea uneia dintre sectiunile de la
[01] la [58]:

LED-ul “"ARMED"” aprins

LED-ul “"BYPASS"” isi pastreaza starea anterioara intrarii in meniul de programare
LED-ul “SYSTEM"” ilumineaza intermitent

LED-ul “"READY"” aprins

LED-urile de zone stinse sau aprinse, in functie de sectiunea selectata

2.1. Fiecare sectiune de programare are unul sau mai multe submeniuri de programare.

Odata o sectiune aleasa, sistemul se afla in primul submeniu al sectiunii respective (care poate sa
fie unic) si sistemul asteaptd introducerea de la tastatura a unor date specifice submeniului
respectiv.

Dupa introducerea unui set complet de date specifice fiecarui submeniu, tastatura va emite alte 3
"beep”-uri de confirmare, iar sistemul va trece la urmatorul submeniu al sectiunii respective.

Dupa completarea si a ultimului set de date specifice ultimului submeniu al sectiunii respective,
tastatura va emite 6 "beep”-uri de confirmare, iar sistemul de alarma va reveni in meniul principal
de programare.

Nota: In anumite submeniuri, pentru activarea/dezactivarea unor parametri care sunt afisabili pe LED-urile de
zone, pentru a stabili starea doritd a parametrilor respectivi, se folosesc tastele numerice de la 1 la 6, iar pentru
confirmarea datelor stabilite, se foloseste tasta [#]. Sistemul trece in submeniul urmator numai dupa apdsarea
tastei [#].

Observatie: in anumite sectiuni vor trebui introduse cifre hexazecimale. Aceste valori hexazecimale se vor
introduce apasand tasta [*], urmata de o cifra de la 0 la 5, conform tabelui urmator:

Cifra in Valoarea in Tastele care se
HEXAZECIMAL ZECIMAL introduc
A 10 [* 0]
B 11 [* 1]
C 12 [* 2]
D 13 [* 3]
E 14 [* 4]
F 15 [* 5]

De remarcat ca dupa apasarea tastei [*], LED-ul “READY” va ilumina intermitent iar dupa apasarea cifrei va
réamane aprins.

2.2 In orice submeniu al oricirei sectiuni de programare se poate renunta la modificarea

parametrilor respectivi prin apasarea tastei [#], iar sistemul va trece la submeniul
urmator.

3. Pt. programarea/modificarea altui set de parametri, din cadrul altei sectiuni, se va relua
procedura cu pasul 2 sau, pentru a parasi meniul principal de programare se va apasa tasta

[#]1.

Nota: Centrala este programata sa iasa automat din orice meniu de programare. Astfel, la aprox. 2 min. de la
ultima actionare a tastaturii, sistemul va iesi automat din submeniul respectiv, trecand in submeniul urmator sau
pe nivelul urmator de programare, ca si cum s-ar fi apdsat tasta [#]. La fiecare trecere automata dintr-un
submeniu in cel urmator, tastatura va emite alte 3 “beep”-uri de confirmare, iar daca submeniul respectiv este
ultimul din sectiunea respectiva, tastatura va emite 6 “beep”-uri de confirmare, sistemul de alarma revenind in
meniul principal de programare. Daca sistemul de alarma se afld Tn meniul principal de programare mai mult de 2
min. de la ultima actionare a tastaturii, atunci sistemul va reveni in starea dezarmat.

SECTIUNILE DE PROGRAMARE

SECTIUNILE [01]...[06] (DEFINIREA ZONELOR 1...6)

Programarea caracteristicilor zonelor de la 1 la 6 se face in sectiunile [01] pana la [06].
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Cand sistemul se afla in meniul principal de programare, pentru fiecare zona de la 1 la 6 se selecteaza
sectiunea respectiva [01] pana la [06], apoi se introduce urmatoarea secventa:

| ||__| [Atribute!] [# ] [Atribute?] [#],

unde |__||__| reprezintd tipul zonei selectate, iar Atribute® si Atribute? reprezintd setul 1 si 2 de atribute pt. zona
respectiva.

Dupa ce sistemul se afla in meniul principal de programare, pentru a programa
caracteristicile oricarei zone de la 1 la 6, se parcurg urmatorii pasi:

1. Se selecteaza una dintre sectiunile numerotate de la [01] pana la [06]; Dupa selectarea
uneia dintre sectiuni, tastatura va emite 3 “"beep”-uri de confirmare si asteapta introducerea unui alt
grup de doua cifre ce reprezinta tipul zonei respective.

Starea LED-urilor de pe tastatura dupa selectarea uneia dintre sectiunile [01]
... [06]:

LED-ul “"ARMED"” aprins

LED-ul "BYPASS"” isi pastreaza starea anterioara intrarii in meniul de programare
LED-ul “SYSTEM"” ilumineaza intermitent

LED-ul “"READY"” aprins

LED-urile de zone  stinse

1.1 Se stabileste tipul zonei respective prin introducerea unui grup de doua cifre,
conform tabelului de mai jos. Prin apasarea tastei [#] se poate pastra tipul zonei stabilit
anterior.

TIPURILE ZONELOR OBSERVATII:

[0]1 [0] Zona nefolosita

[01[1] “Intarziati” (de Zona “intarziatd” este folosita, in mod normal, pentru usa de
intrare/iesire) intrare/iesire in/din spatiul protejat. Temporizarea la iesire
fncepe cand sistemul este armat. Zona poate fi violata in
decursul timpului de iesire, fara a produce alarma.

Dupa expirarea timpului de iesire, "deschiderea” zonei va
declansa contorul temporizarii de intrare. In decursul timpului
de intrare tastatura va emite un “beep” continuu pentru a
indica ca sistemul trebuie dezarmat. Daca sistemul este
dezarmat inainte de a expira timpul de intrare nu se va genera
alarma.

Temporizarile de intrare si de iesire pot fi programate
independent, de la 1 la 255s, in sectiunea [12]. Valorile
implicite sunt de 30s pentru timpul de intrare si de 60s pentru
timpul de iesire.

[0]1[2] "“Cu Urmarire” Zonele cu urmdrire sunt folosite, in general, pentru senzorii de
miscare aflati in interior, pentru a se crea un culoar de
intrare/iesire. Aceste zone urmaresc temporizarea la iesire
programata in sistem. Daca intrarea in imobilul protejat se face
printr-o zona de intrare/iesire, atunci zonele urmaresc si
temporizarea la intrare. Daca o zona cu urmarire este activata

fara a se activa in prealabil o zona “intarziata”, sistemul va
intra direct in alarma.

[0] [3] ‘“Instantanee” Zonele instantanee sunt folosite, de obicei, pentru senzorii care
nu se gasesc pe culoarul de intrare/iesire. Zonele instantanee
nu sunt active pe perioada timpului de iesire dar vor genera o
alarma imediat ce au fost violate dupa trecerea temporizarii de
iegire.

[0]1 [4] Zona de 24h Zonele de 24h sunt active permanent, indiferent de starea
armat sau dezarmat a sistemului (vor genera alarma chiar daca
sistemul este dezarmat). Acest tip de zona este util pentru
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TIPURILE ZONELOR

[1][0]

[1][1]

[1]1[2]

[1][3]

[1][4]

[1]1[5]

"Antisabotaj”, activa 24h

De "“Panica”, activa 24h

De “Foc”, activa 24h

Y4

“Urgenta medicala”, activa
24h

Pentru armare/dezarmare
(de tip "Keyswitch”)

De “"Preavertizare”

OBSERVATII:
conectarea senzorilor de geam spart.

Zonele de tip antisabotaj (“tamper”) sunt active permanent,
indiferent de starea armat sau dezarmat a sistemului (vor
genera alarma chiar daca sistemul este dezarmat). Acest tip de
zona este util pentru conectarea contactelor de tip tamper din
sistem, pentru a preveni orice tentativa de sabotaj dupa
instalarea si punerea in funtiune a sistemului.

Zonele de panica sunt active permanent, indiferent de starea
armat sau dezarmat a sistemului (vor genera alarma de tip
panica chiar daca sistemul este dezarmat). Acest tip de zona
este util pentru conectarea unor butoane/pedale de panica,
pentru ca in anumite situatii limitd sa produca un eveniment
specific, care poate fi transmis si la o statie de monitorizare.

Zonele de “"foc” sunt active permanent, indiferent de starea
armat sau dezarmat a sistemului (vor genera alarma de tip
“foc” chiar daca sistemul este dezarmat). Acest tip de zona este
util pentru conectarea detectoarelor de fum. Avertizarea
acustica la activarea acestui tip de zona este pulsatorie,
indiferent de programarea parametrului respectiv si este
prioritara fata de celelalte tipuri de alarma.

2

Zonele de tip “Urgenta medicala” sunt active permanent,
indiferent de starea armat sau dezarmat a sistemului (vor
genera alarma de tip “Urgenta medicala” chiar daca sistemul
este dezarmat). Acest tip de zona este util pentru conectarea
unor butoane/pedale de panica, pentru ca in anumite situatii
limita sa produca un eveniment specific, care poate fi transmis
si la o statie de monitorizare.

La fiecare activare a acestui tip de zond, sistemul va bascula
din starea armat in starea dezarmat si invers.

Atunci cand sistemul este armat, la fiecare violare a acestui tip
de zona, sistemul va activa sirena pentru 0,5s, fara sa produca
alarma.

Nota: Zonele de tip “Antisabotaj”, “Panicad”, “Foc” si “Urgenta medicala” vor trimite la dispecerat coduri
specifice, iar daca apelatorul vocal este activat si programat corespunzadtor, vor trimite mesaje specifice la
numerele de telefon programate.

Dupa introducerea grupului de doua cifre ce reprezinta tipul zonei sau dupa apasarea tastei
[#], tastatura va emite 3 “beep”-uri de confirmare si va trece imediat la pasul urmator, afisand pe

LED-urile de zona SETUL 1 de ATRIBUTE.

Starea LED-urilor de pe tastatura dupa stabilirea tipului zonei:

LED-ul “"ARMED"”
LED-ul “"BYPASS”

LED-ul “SYSTEM”
LED-ul "READY"”
LED-urile de zone

aprins

isi pastreaza starea anterioara intrarii in
meniul de programare

ilumineaza intermitent
aprins
conform SETULUI 1 de ATRIBUTE

1.2 Pentru modificarea SETULUI 1 de ATRIBUTE, se apasa tasta numerica
corespunzatoare fiecarui LED de zona, activand sau dezactivand parametrul respectiv
prin aprinderea/stingerea LED-ului corespunzator, conform specificatiilor din tabelul de mai

jos.

Pentru confirmare, dupa stabilirea parametrilor la valorile dorite, se apasa tasta [#].
Se poate pastra setul 1 de atribute, asa cum a fost stabilit anterior, doar prin apasarea
tastei [#].
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Setul de ATRIBUTE' :
Aprins

LED-ul zonei 1 audibila

LED-ul zonei 2 sirena continud

LED-ul zonei 3 Izolabila

(permite "bypass”)

LED-ul zonei 4 cu "swinger

shutdown”

LED-ul zonei 5 Rezervat

LED-ul zonei 6 se armeaza fortat

(“forced arm”)

Dupa apasarea tastei [#], tastatura va emite 3 “"beep”-uri de confirmare si va trece imediat la pasul

Stins
silentioasa

sirena
pulsatorie

neizolabila

fara “swinger
shutdown”

Rezervat

nu se armeaza
fortat

OBSERVATII

Alarma declansata de o zona “audibild” se
produce cu activarea sirenei, iar alarma
declansatd de o zona “silentioasd” se
produce fara activarea sirenei.

Zona cu “sirend continua” va determina
activarea iesirii de sirena in regim
continuu, o perioada de timp stabilita in
sectiunea [13], iar zona cu “sirena
pulsatorie” va determina activarea iesirii de
sirena in regim intermitent, aceeasi
perioada de timp stabilitd in sectiunea
[13].

O zona care are atributul “izolabila” activat,
va permite izolarea sa cu ajutorul uneia
dintre comenzile: [*3][Cod de Utilizator]
sau [BYPASS][Cod de Utilizator].

Atributul “swinger shutdown”, daca este
activat, pe perioada unei armari (sau pe
perioada unei dezarmari pt. zonele active
24h), numara restaurarile unei zone care a
produs alarma, iar dacd numarul de
restaurari atinge valoarea 3, atunci zona
respectiva va fi izolata.

Asadar, o zona care are atributul
“swinger shutdown” activat, in decursul
unei armari (sau in decursul unei
dezarmari pentru zonele active 24h), va
produce:

- cel mult 3 alarme, daca s-a
programat ca restaurarea zonelor
violate sa se produca /a “inchiderea”
zonei”;

|

- cel mult 3 retriggerari ale timpului
de sirena, dar pot fi peste 3
alarme, daca s-a programat ca
restaurarea zonelor violate sa se
produca la expirarea timpului de
alarma.

A se vedea si sectiunea [08] - setul de
OPTIUNI®, LED-ul zonei 3.

O zona care are atributul “forced arm”
activat va permite armarea chiar daca in
momentul armarii aceasta zona este violata
(De ex.: se va putea arma sistemul chiar
daca PIR-ul din zona tastaturii detecteaza
migcarea in momentul armarii).

urmator afisand pe LED-urile de zona SETUL 2 de ATRIBUTE.

1.3 Pentru modificarea

jos.

SETULUI

2 de ATRIBUTE,
corespunzatoare LED-urilor zonelor 1 si 2, activand sau dezactivand parametrul respectiv
prin aprinderea/stingerea LED-ului corespunzator, conform specificatiilor din tabelul de mai

se apasa tasta

Pentru confirmare, dupa stabilirea parametrilor la valorile dorite se apasa tasta [#].
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Se poate pastra setul 2 de atribute, asa cum a fost stabilit anterior, doar prin apasarea
tastei [#].

Setul de ATRIBUTE? ;

Aprins Stins OBSERVATII:

LED-ul zonei 1 activeaza nu activeazd Daca functia ,clopotel” este activata prin comanda
clopotel clopotel [*] [6] si sistemul este dezarmat, atunci
(“"chime”) (“chime”) ,deschiderea” unei zone care are activat atributul

“clopotel” va face ca tastatura sa emita 6 “beep”-
uri de avertizare.

LED-ul zonei 2 zona de zona O zona care are activat atributul "STAY” este zona
interior (tip perimetrala de interior si va fi izolatd automat de catre sistem
"STAY”) in cazul armarilor partiale (“Stay Arming” sau

“Instant Stay Arming").

Dupéd apasarea tastei [#], tastatura va emite 6 “beep”-uri de confirmare si va trece imediat in
meniul principal de programare.

ATRIBUTELE VALABILE IN FUNCTIE DE TIPUL ZONELOR:

TIPUL ZONELOR: ATRIBUTELE ZONELOR:

Audibild/ Sirend Izolabild/ Cu/Fara Se Activeaza | Zonad de
Silentioasa | Continud/| Neizolabild | “swinger armeaza | Clopotel Interior
Pulsatorie shutdown” | fortat (da/nu) STAY

(da/nu) (da/nu)

[0] [0], Zona
nefolosita

<
<
<
<

[01[1], v v v

“Intarziata"
(de intrare/iesire)

[0] [2], "Cu
Urmarire”

[0] [3],

"“Instantanee”

[0] [4], Zona de
24h

L & & L
< & & K
< <& & K
L & & L
< & & K
|
|

[1] [0],
“"Antisabotaj”,
activa 24h

<
<
<
<
|
|

[1] [1], De v
“Panica”,
activa 24h

[1] [2], De “Foc”, Doar “audibila”, cu
activa 24h sirend pulsatorie

<
<
<
|
|

[1] [3], “Urgents v v v v v — _
medicala”, activa
24h

[1] [4], Pt. Nu declanseaza v _ v _ _
armare/ alarme
dezarmare
(de tip
"Keyswitch”)

[1] [5], De v - v v -

“"Preavertizare”

Note:

1. ,,V” = valoarea stabilitd prin programare pentru atributul respectiv este valabila pentru tipul corespunzitor de
zona.

2. ,-" = valoarea stabilitd prin programare pentru atributul respectiv nu conteaza pentru tipurile respective de
zona, chiar daca sunt programate ca active.

Observatii:
1. Zonele active 24h, de foc, antisabotaj, panica si urgenta medicala nu vor fi izolate automat de catre sistem in
cazul armarilor partiale (“Stay Arming” sau “Instant Stay Arming”), chiar daca atributul "STAY” este programat ca
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activ. De asemenea, aceste tipuri de zone nu activeaza nici “clopotelul”, chiar daca atributul “chime”este programat
ca activ, aceste zone declansand alarma daca sunt violate in starea dezarmat.

2. Deoarece zona de tip “Preavertizare” nu declanseaza alarme, pentru o zond de acest tip conteaza doar
atributulele: “forced arm”, izolabila/neizolabila si “chime”.

3. Deoarece “"deschiderea™ unei zone de tip “Keyswitch” determind armarea/dezarmarea sistemului, pentru o
zond de acest tip conteaza doar atributulele: “forced arm” si izolabila/neizolabila.

4. Daca o zona este programata de "“foc”, atunci alarma produsa de acest tip de zona va fi numai de tipul audibil-
pulsatoriu, deci aceste doua atribute nu conteaza in cazul unei zone de "foc”.

Valorile implicite ale tipurilor si atributelor pentru zonele 1...6

Nr. Tipul Zonei Atributele Active
Zonei Alarma pe Sirena Sunet pe Sirena Izolabild Activeaza
(audibild/silentioasda) (continuu/pulsatoriu) Clopotel
1 [0] [11, “ntérziats" audibila continuu da da
[0] [2], "Cu audibila continuu da nu
Urmarire”
3 [0] [3], audibila continuu da nu
“Instantanee”
4 [0] [3], audibila continuu da nu
“Instantanee”
5 [0] [3], audibila continuu da nu
“Instantanee”
6 [1] [O], audibila continuu da nu
“Antisabotaj”

SECTIUNEA [01] - DEFINIREA ZONEI 1

Cénd sistemul se afla in meniul principal de programare, pentru a programa parametrii zonei 1 se
selecteaza sectiunea [01], apoi se introduce urmatoarea secventa:

|__||__| [Atribute!] [# ] [Atribute?] [#]
unde |__||__| reprezintd tipul zonei selectate, iar Atribute! si Atribute? reprezintd setul 1 si 2 de atribute pt. zona
1.

Vezi si definirea zonelor 1...6, descrisa anterior.

Dupa introducerea cifrelor care stabilesc tipul zonei 1, tastatura va emite 3 “beep”-uri, iar LED-urile
de zone se vor aprinde conform tabelului de ATRIBUTE?. Prin ap&sarea tastelor 1-6 se vor activa sau
dezactiva atributele corespunzatoare.

Dupa alegerea primului set de atribute, se apasa tasta [#]. Tastatura va emite 3 “beep”-uri. LED-urile
de zone se vor aprinde conform tabelului de ATRIBUTE?. Analog, prin ap&sarea tastelor 1-2 se vor
activa sau dezactiva atributele corespunzatoare.

Dupad alegerea si a celui de-al doilea set de atribute se apasa din nou tasta [#].

Tastatura va emite 6 “beep”-uri si va iesi din cadrul sectiunii in meniul principal, asteptand o noua
comanda pentru a intra intr-o altd sectiune.

Pentru a parasi meniul de programare se apasa incad o data tasta [#].

SECTIUNEA [02] - DEFINIREA ZONEI 2
Analog cu definirea zonei 1.

SECTIUNEA [03] - DEFINIREA ZONEI 3
Analog cu definirea zonei 1.

SECTIUNEA [04] - DEFINIREA ZONEI 4
Analog cu definirea zonei 1.

SECTIUNEA [05] - DEFINIREA ZONEI 5
Analog cu definirea zonei 1.
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SECTIUNEA [06] - DEFINIREA ZONEI 6
Analog cu definirea zonei 1.

SECTIUNEA [07] - TIMPUL DE RASPUNS AL ZONELOR (OPTIUNI®)
Timpul de raspuns al fiecarei zone de la 1 la 6 poate fi selectat individual de 300ms (raspuns normal)
sau de 50ms (raspuns rapid).

Cand sistemul se afla in meniul principal de programare, pentru a stabili timpul de raspuns al
fiecarei zone de la 1 la 6, se selecteaza sectiunea [07], iar LED-urile de zone se vor aprinde
conform tabelului de OPTIUNI®, de mai jos:

Setul de OPTIUNI® :

Aprins Stins
LED-ul zonei 1 detectie rapida (50ms) pe zona 1 *detectie normald (300ms) pe zona 1
LED-ul zonei 2 detectie rapida (50ms) pe zona 2 *detectie normald (300ms) pe zona 2
LED-ul zonei 3 detectie rapida (50ms) pe zona 3 *detectie normald (300ms) pe zona 3
LED-ul zonei 4 detectie rapida (50ms) pe zona 4 *detectie normald (300ms) pe zona 4
LED-ul zonei 5 detectie rapida (50ms) pe zona 5 *detectie normald (300ms) pe zona 5
LED-ul zonei 6 detectie rapida (50ms) pe zona 6 *detectie normald (300ms) pe zona 6

Nota: valorile implicite sunt marcate cu *.

Pentru a activa/dezactiva oricare dintre optiuni se apasa tasta corespunzatoare de la 1 la
6, LED-ul corespunzator aprinzandu-se, respectiv stingandu-se.

Dupa alegerea acestui set de optiuni, se apasa tasta [#]. Tastatura va emite 6 “beep”-uri si va
iesi din cadrul sectiunii, asteptdnd o noua comanda pentru a intra intr-o alta sectiune.

Pentru a parasi meniul de programare se apasa incad o data tasta [#].

SECTIUNEA [08] - SETUL DE OPTIUNI®

Cénd sistemul se afl§ in meniul principal de programare, pentru a stabili setul de OPTIUNI®, se
selecteaza sectiunea [08], iar LED-urile de zone se vor aprinde conform tabelului de mai
jos:

Setul de OPTIUNI®:

Aprins Stins

LED-ul zonei 1 Permite blocarea tastaturii la 10 coduri * Nu permite blocarea tastaturii la 10
invalide coduri invalide

LED-ul zonei 2 rezervat rezervat

LED-ul zonei 3 restaurarea zonelor la “inchiderea” * restaurarea zonelor la expirarea
fiecarei zone timpului de alarma

LED-ul zonei 4 * coduri 4 cifre coduri 6 cifre

LED-ul zonei 5 * activeaza buzzer-ul pe durata nu activeaza buzzer-ul pe durata timpului
timpului de iesire de iesire

LED-ul zonei 6 permite resetarea la valorile implicite * nu permite resetarea la valorile

implicite

Nota: Valorile implicite sunt marcate cu *.
Pentru a activa/dezactiva oricare dintre optiuni se apasa tasta corespunzatoare de la 1 la
6, LED-ul corespunzator aprinzandu-se, respectiv stingandu-se.

Dupa alegerea acestui set de optiuni, se apasa tasta [#]. Tastatura va emite 6 “beep”-uri si va
iesi din cadrul sectiunii, asteptdand o noua comanda pentru a intra intr-o alta sectiune.

Pentru a parasi meniul de programare se apasa inca o data tasta [#].

Observatii:

1. Restaurarea oricadrei zone care a generat alarma reprezintd un eveniment care se memoreaza in jurnalul
de 480 de evenimente sau care se poate transmite la dispecerat (vezi sectiunea [10] - setul de OPTIUNIP si
sectiunea [27]).
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2. Valoarea programata a parametrului de restaurare a zonelor care au generat alarma este aceeasi
pentru toate zonele (in functie de alegerea optiunii respective, evenimentul de restaurare pentru orice zona se
inregistreaza la “inchiderea” fiecdrei zone sau la expirarea timpului de alarma).

3. In functie de parametrul de restaurare a zonelor pot exista 2 cazuri:

3.1. Daca se opteaza ca restaurarea oricarei zone violate sa se produca la “inchiderea” zonei, atunci o
zona care are atributul “swinger shutdown” activat, in decursul unei armari (sau in decursul unei
dezarmari pt. zonele active 24h), va produce cel mult 3 alarme, indiferent dacad acestea sunt in decursul
unui timp de activare a sirenei sau daca zona respectiva a retriggerat timpul de sirena de 3 ori.

3.2. Dacj dupd programarea setului de OPTIUNI® LED-ul zonei 3 rdmane stins, atunci restaurarea oricirei
zone violate se va produce la expirarea timpului de alarma astfel:

3.2.1.

3.2.2.
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Daca zona este “audibila”, atunci orice primd violare a sa determinda activarea sirenei si
retriggerarea timpului de alarma. Daca o zona ce a declansat o datd sirena se ““inchide™si se
“deschide"” de mai multe ori pe perioada céat sirena este activata, atunci zona respectivad va inregistra
mai departe alarmele in memoria primelor 9 alarme, precum si in jurnalul de 480 de evenimente. De
asemenea, zona respectivd, ori de cate ori va fi violata, va trimite la dispecerat (si/sau la apelatorul
vocal) codul (si/sau mesajul) respectiv de alarma, dar nu va mai prelungi timpul de sirena. Daca
o alta zona “audibila” este violata pe perioada cat sirena este activata, atunci se va
produce din nou retriggerarea timpului de alarma.

La oprirea sirenei se va transmite cod de restaurare pentru zonele ce au produs alarme si
sunt “inchise”, iar daca o zona este in continuare “deschisa”, dar se “inchide” dupa oprirea
sirenei, codul de restaurare se va transmite la inchiderea zonei.
fn cazul c&nd o zoni are si atributul “swinger shutdown” activat, atunci in decursul unei
armdri (sau in decursul unei dezarmari pt. zonele active 24h), acea zona va produce cel mult 3
retriggerari ale timpului de sirena (o zona cu atributul “"swinger shutdown” activat va fi izolatd
automat de centrald pe perioada armarii respective, sau pe perioada dezarmarii respective - pentru
zonele active 24h, numai daca a retriggerat timpul de sirena de 3 ori, putéand genera mai mult de 3
alarme in timpul cét sirena este activatad).

Daca o zona “silentioasa” se alarmeaza cand sirena nu este activata, se va inregistra (transmite)
cod de restaurare la “inchiderea” ei, iar daca zona “silentioasd” se alarmeaza in timpul cat sirena
suna datoritd violarii altei zone “audibile”, atunci si pentru zona “silentioasd” se va transmite cod de
restaurare exact ca in cazul zonelor audibile.

4, Dacd in starea armat, o zond care a fost violatd raméane "“deschisd” dupd ce a declansat alarmad, atunci
restaurarea zonei respective se va produce la dezarmare. Daca in starea dezarmat, o zona activa 24h care a fost
violata ramaéane “deschisd” dupa ce a declansat alarma, atunci restaurarea zonei respective se va produce la
oprirea sirenei cu ajutorul unui cod de utilizator sau la “inchiderea” zonei.

SECTIUNEA [09] - SETUL DE OPTIUNI®

Cénd sistemul se afl§ in meniul principal de programare, pentru a stabili setul de OPTIUNIS, se
selecteaza sectiunea [09], iar LED-urile de zone se vor aprinde conform tabelului de mai

jos:

Setul de OPTIUNIC :
Aprins Stins

LED-ul zonei 1 * “QUICK ARMING” activa “QUICK ARMING"inactiva

LED-ul zonei 2 * “QUICK INSTANT STAY ARMING” activa “QUICK INSTANT STAY ARMING” inactiva

LED-ul zonei 3 * “QUICK STAY ARMING” activa “QUICK STAY ARMING” inactiva

LED-ul zonei 4 rezervat * rezervat

LED-ul zonei 5 * panica de la tastatura ([*] + [#]) panica de la tastatura ([*] + [#])
activeaza sirena silentioasa

LED-ul zonei 6 urgentd medicald de la tastatura ( [1] + * urgentad medicala de la tastaturd ( [1] +
[3]) activeaza sirena [3]) silentioasa

Nota: valorile implicite sunt marcate cu *.

Pentru a activa/dezactiva oricare dintre optiuni se apasa tasta corespunzatoare dela 1 la
6, LED-ul corespunzator aprinzandu-se, respectiv stingandu-se.

Dupa alegerea acestui set de optiuni, se apasa tasta [#]. Tastatura va emite 6 “beep”-uri si va
iesi din cadrul sectiunii, asteptdnd o noua comanda pentru a intra intr-o alta sectiune.

Pentru a parasi meniul de programare se apasa inca o data tasta [#].
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SECTIUNEA [10] - SETUL DE OPTIUNI® SI OPTIUNI®

Cénd sistemul se afl§ in meniul principal de programare, pentru a stabili setul de OPTIUNI®, se
selecteaza sectiunea [10], iar LED-urile de zone se vor aprinde conform tabelului de mai

jos:

Setul de OPTIUNI’ :

LED-ul zonei 1
LED-ul zonei 2

LED-ul zonei 3

LED-ul zonei 4

LED-ul zonei 5
LED-ul zonei 6

Aprins
comunicator digital activat
raportare vocala&sunete activata

raspunde la apelurile telefonice de
up/download
raspunde la apelurile telefonice de interogare

* Apelare in puls
raspunde dupa dubla apelare (“"double call”)

Nota: valorile implicite sunt marcate cu *.

Observatii:

Stins
* comunicator digital dezactivat
* raportare vocala&sunete dezactivata

* nu raspunde la apelurile telefonice de
up/download

* nu raspunde la apelurile telefonice de
interogare

Apelare DTMF

* raspunde dupa nr. programat de semnale
de apel

1. La formarea oricarui nr. de telefon, centrala va apela ori in puls, ori DTMF, in functie de programarea
parametrului respectiv (LED-ul zonei 5 aprins sau stins).
2. Centrala verifica tonul de linie la formare in sensul ca asteapta timp de 4s venirea tonului de linie libera. Daca
totusi nu-I gdseste, centrala formeaza numarul “in orb”. La urmdtorul apel, se repetd procedura.

3. In cazul alegerii optiunii “Rdspunde dupa dubla apelare”, pentru ca cea de-a II-a succesiune de semnale de
apel sa nu fie ignorata, trebuie ca prima succesiune sa fie formata din cel putin 2 semnale de apel, iar cea de-a
II-a succesiune de semnale de apel s& inceapd dupd cel putin de 10s, dar nu mai tarziu de 60s din momentul
intreruperii primei succesiuni de semnale de apel. In acest caz numarul de semnale de apel, programat in
sectiunea [18], nu mai are importanta. La cea de-a II-a succesiune de semnale de apel centrala va raspunde
automat dupa cel de-al doilea apel.

Pentru a activa/dezactiva oricare dintre optiuni se apasa tasta corespunzatoare de la 1 la
6, LED-ul corespunzator aprinzandu-se, respectiv stingandu-se.

Dupi stabilirea setului de OPTIUNI®, se apasa tasta [#]. Tastatura va emite 3 “beep”-uri, iar

LED-urile de zone se vor aprinde conform tabelului de mai jos.

Setul de OPTIUNIF :

LED-ul zonei 1
LED-ul zonei 2

Aprins
* raportare alternativa

LIPSA RETEA 220Vca (“"AC_LOSS”)
initiaza transmisia telefonica vocald

Nota: valorile implicite sunt marcate cu *.

Observatii:

Stins
raportare separata (sau dubla)

* LIPSA RETEA 220Vca nu initiaz3
transmisia telefonica vocala

1.la interogarea de la distantd, centrala va raporta lipsa tensiunii de retea (“"AC_LOSS"), chiar
dacd acest eveniment nu a initiat inca o transmisie telefonicd vocald.

2.1n cazul in care se alege raportarea alternativa, centrala va transmite orice eveniment la primul
numar de telefon (programat la sectiunea [24]), iar dacd acesta nu rdspunde, centrala va
transmite evenimentul la cel de-al doilea numar de telefon (programat la sectiunea [25]).

3.In cazul in care se alege raportarea separatd, centrala va transmite evenimentele alese in
sectiunea [11] atat la CS1 cat si la CS2. In cazul particular cdnd se programeazad 2 numere de
telefon la sectiunile [24] si respectiv [25], daca se lasa sectiunea [11] implicitd (toate
evenimentele aparute in sistem se transmit si la CS1 si la CS2), vom avea raportare dubla.

Prin apasarea tastelor 1-2 se vor activa sau dezactiva optiunile corespunzatoare.

Dupa stabilirea setului de OPTIUNIF, se apasa tasta [#]. Tastatura va emite 6 “beep”-uri si va
iesi din cadrul sectiunii, asteptdand o noua comanda pentru a intra intr-o alta sectiune.

Pentru a parasi meniul de programare se apasa inca o data tasta [#].
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SECTIUNEA [11] - OPTIUNI DE RAPORTARE SEPARATA (SAU DUBLA) LA CS1&CS2
[ OPTIUNI' de raportare separatd (sau dubld) la CS1&CS2][#][ OPTIUNI? de raportare
separata (sau dubld) la CS1&CS2][#],

unde CS1&CS2 sunt statiile centrale de monitorizare (dispeceratele) 1&2 la care centrala de alarma transmite
evenimente produse in sistem.

Cénd sistemul se afl§ in meniul principal de programare, pentru a stabili setul de OPTIUNI! de
raportare separata (sau dubld) la CS1&CS2, se selecteaza sectiunea [11], iar LED-urile de zone
se vor aprinde conform tabelului de mai jos:

OPTIUNI! de raportare separati (sau dubl¥) la CS1&CS2:

Aprins Stins
LED-ul zonei 1 * transmite alarme&revenire, constrangere, panica la nu
Cs1
LED-ul zonei 2 * transmite armare/dezarmare/izolare la CS1 nu
LED-ul zonei 3 * transmite sabotaj, avarii/revenire, test la CS1 nu
LED-ul zonei 4 * transmite foc, urgenta medicald la CS1 nu
LED-ul zonei 5 * transmite alarme&revenire, constrangere, panica la nu
CSs2
LED-ul zonei 6 * transmite armare/dezarmare/izolare la CS2 nu

Nota: valorile implicite sunt marcate cu *.
Pentru a activa/dezactiva oricare dintre optiuni se apasa tasta corespunzatoare de la 1 la
6, LED-ul corespunzator aprinzandu-se, respectiv stingandu-se.

Dup3 stabilirea setului de OPTIUNI! de raportare separata (sau dubld) la CS1&CS2, se apasa
tasta [#]. Tastatura va emite 3 “beep”-uri, iar LED-urile de zone se vor aprinde conform tabelului de
mai jos:

OPTIUNI? de raportare separati (sau dubl3) la CS1&CS2:

Aprins Stins
LED-ul zonei 1 * transmite sabotaj, avarii/revenire, test la CS2 nu
LED-ul zonei 2 * transmite foc, urgenta medicald la CS2 nu

Nota: valorile implicite sunt marcate cu *.

Pentru a activa/dezactiva oricare dintre optiunile de mai sus se apasa tasta
corespunzatoare 1 sau 2, LED-ul corespunzator aprinzandu-se, respectiv stingandu-se.

Dup3 stabilirea setului de OPTIUNI? de raportare separata (sau dubld) la CS1&CS2, se apasa
tasta [#]. Tastatura va emite 6 “beep”-uri si va iesi din cadrul sectiunii, asteptand o noua comanda
pentru a intra intr-o alta sectiune.

Pentru a parasi meniul de programare se apasa incad o data tasta [#].

Noté: Optiunile alese in sectiunea [11] sunt valabile numai in cazul in care in sectiunea [10] - setul de OPTIUNIE,
se alege ca raportarea la cele doud statii de monitorizare - CS1&CS2, sa se faca separat. In acest caz, lasand
sectiunea [11] implicitd si programand 2 numere de telefon la sectiunile [24] si [25], vom avea raportare dubla.

SECTIUNEA [12] - TEMPORIZAREA LA INTRARE / TEMPORIZAREA LA IESIRE

Temporizarea la intrare stabileste perioada de timp, de la momentul activarii unei zone de
intrare/iesire, in care orice utilizator trebuie sa-si introduca propriul cod pentru dezarmarea
sistemului. Daca centrala nu este dezarmata in acest interval, zona de intrare/iesire violata va genera
alarma. Implicit, temporizarea la intrare este de 30s.

Temporizarea la iesire stabileste intervalul maxim de timp permis intre introducerea codului de
utilizator pentru armare si parasirea obiectivului, fara a declansa alarma. Implicit, temporizarea la
iesire este de 60s.
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Céand sistemul se afla in meniul principal de programare, pentru a stabili temporizarea la intrare
/ 1a iesire, se selecteaza sectiunea [12], apoi se introduc 2 grupe a cate 3 cifre (001 pana la
255s), respectiv se introduce urmatoarea secventa:

Y O R O O Implicit |030 || 060 |

Dupa primele 3 cifre introduse tastatura va emite 3 “beep”-uri, iar dupa introducerea urmatoarelor 3
cifre, va emite 6 “beep”-uri si va iesi din cadrul sectiunii, asteptand o noua comanda.

Daca nu se doreste modificarea unuia dintre timpi, se apasa tasta [#] in locul celor 3 cifre
corespunzatoare.
EXEMPLU 1:

Daca se doreste programarea timpului de intrare de 10s, iar timpul de iesire nu se doreste a se modifica, se va
introduce: [010][#]

Dupa cele 3 cifre introduse tastatura va emite 3 “beep”-uri, iar dupa apdsarea tastei [#], va emite 6 “beep”-uri si
va iesi din cadrul sectiunii, asteptand o noua comanda.

EXEMPLU 2:
Daca se doreste programarea timpului de intrare de 10s, iar a timpului de iesire de 60s, se va introduce:
[010] [060]

Dupa primele 3 cifre introduse tastatura va emite 3 “beep”-uri, iar dupa introducerea urmatoarelor 3 cifre, va emite
6 “beep”-uri si va iesi din cadrul sectiunii, asteptand o noud comandad pentru a intra intr-o alta sectiune.

Pentru a parasi meniul de programare se apasa tasta [#].

SECTIUNEA [13] - TIMPII DE ACTIVARE A SIRENEI LA EFRACTIE / LA FocC
Cand sistemul se afla in meniul principal de programare, pentru a stabili durata de activare a
sirenei la efractie si respectiv, durata de activare a sirenei la "foc” (declansatd de o zona de
“foc” sau de la tastatura cu tastele [7]+[9]), se selecteaza sectiunea [13], apoi se introduc 2
grupe a cate 2 cifre (01 pana la 99min), respectiv urmatoarea secventa:

Y O Y Implicit |04 ] 15 |

Dupa primele 2 cifre introduse tastatura va emite 3 “beep”-uri, iar dupa introducerea urmatoarelor 2
cifre, va emite 6 “beep”-uri si va iesi din cadrul sectiunii, asteptand o noua comanda pentru a intra
intr-o alta sectiune.

Pentru a parasi meniul de programare se apasa tasta [#].

Daca nu se doreste modificarea unuia dintre timpi, se apasa tasta [#] in locul celor 2 cifre
corespunzatoare.
EXEMPLU 1:

Se doreste programarea duratei de activare a sirenei la efractie de 3min, iar durata de activare a sirenei la Foc nu
se doreste a se modifica. Se va introduce: [0 3][#]

Dupa cele 2 cifre introduse tastatura va emite 3 “beep”-uri, iar dupa apasarea tastei [#], va emite 6 “beep”-uri si
va iegi din cadrul sectiunii, asteptand o noua comanda pentru a intra intr-o altd sectiune.

Pentru a pardsi meniul de programare se apasa inca o data tasta [#].

EXEMPLU 2:
Se doreste programarea duratei de activare a sirenei la efractie de 2min., iar durata de activare a sirenei la Foc de
10min. Se va introduce: [02][10]

Dupa primele 2 cifre introduse tastatura va emite 3 “beep”-uri, iar dupa introducerea urmatoarelor 2 cifre, va emite
6 “beep”-uri si va iesi din cadrul sectiunii, asteptdnd o noud comanda pentru a intra intr-o alta sectiune.

Pentru a parasi meniul de programare se apasa tasta [#].

SECTIUNEA [14] — INTARZIEREA LA TRANSMISIA DISPARITIEI TENSIUNII DE RETEA (“AcC LOSS”) (01-
99MIN)

Intarzierea (01-99min) la transmisia evenimentului “LIPSA RETEA 220Vca” ("AC LOSS") stabileste
intervalul de timp dupa care se va transmite la dispecerat codul de eveniment corespunzator pierderii
tensiunii de alimentare de la retea (si/sau apelatorul vocal initieaza transmisia vocald). Daca
tensiunea de retea se restabileste in acest timp, atunci codul de eveniment (mesajul vocal) nu se mai
transmite.
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Implicit, intarzierea la transmisia evenimentului “LIPSA RETEA 220Vca” este de 2min.

Cand sistemul se afld in meniul principal de programare, pentru a stabili intarzierea la transmisia
defectului de tip “"LIPSA RETEA 220Vca” (“AC LOSS"”), se selecteaza sectiunea [14], apoi se
introduce 1 grupa de 2 cifre (01-99min.), respectiv se introduce urmatoarea secventa:

[ Implicit | 0 | 2 |
Dupa inroducerea celor 2 cifre tastatura va emite 6 “beep”-uri si va iesi din cadrul sectiunii, asteptand
0 noud comanda pentru a intra intr-o altd sectiune.
Pentru a parasi meniul de programare se apasa tasta [#].

Daca nu se doreste modificarea timpului respectiv, in locul celor 2 cifre se apasa tasta [#].
EXEMPLU:

Daca se doreste programarea “Intarzierii la transmisia AC Loss” de 3min. se va introduce: [03]

Dupa cele 2 cifre introduse tastatura va emite 6 “beep”-uri si va iesi din cadrul sectiunii, asteptand o noua comanda
pentru a intra intr-o altd sectiune.

Pentru a parasi meniul de programare se apasa tasta [#].

SECTIUNEA [15] —DURATA DE ACTIVARE A IESIRILOR PGM DEFINITE CA MONOSTABIL (01-99s)

Durata (01-99s) de activare a iesirilor PGM, definite ca monostabil , reprezinta timpul de activare prin
punere la masa, in urma introducerii comenzii [*] [9], a oricarei iesiri PGM definita ca monostabil.

Implicit, durata de activare a iesirilor PGM definite ca monostabil este de 30s.

Cénd sistemul se afla in meniul principal de programare, pentru a stabili “Durata de activare a
iesirilor PGM configurate ca monostabil”, se selecteaza sectiunea [15], apoi se introduce 1
grupa de 2 cifre (01-99s), respectiv se introduce urmatoarea secventa:

| Implicit | 30 |
Dupd introducerea celor 2 cifre tastatura va emite 6 “beep”-uri si va iesi din cadrul sectiunii,
asteptand o noua comanda pentru a intra intr-o alta sectiune.
Pentru a parasi meniul de programare se apasa tasta [#].

Daca nu se doreste modificarea acestui timp, in locul celor 2 cifre se apasa tasta [#].
EXEMPLU:
Daca se doreste programarea “Durata la monostabil” de 10s, se va introduce:

[10]

Dupa cele 2 cifre introduse tastatura va emite 6 “beep”-uri si va iesi din cadrul sectiunii, asteptand o noua comanda
pentru a intra intr-o alta sectiune.

Pentru a pardsi meniul de programare se apasa tasta [#].
SECTIUNEA [16] - MODIFICAREA CODULUI DE INSTALATOR
Valoarea implicita pentru codul de instalator este “0269".

Caénd sistemul se afla in meniul principal de programare, pentru modificarea codului de
instalator, se selecteaza sectiunea [16], apoi se introduce un grup de 4 sau de 6 cifre:

|| —1—I (sau) | ||| _|_|_I Implicit |0 [2]6[9[sau|0]2]6]9]0]0|

Dupa introducerea grupului de 4 (sau de 6) cifre tastatura va emite 6 “beep”-uri si va iesi din cadrul
sectiunii, asteptéand o nouda comanda pentru a intra intr-o altd sectiune.

Pentru a parasi meniul de programare se apasa tasta [#].

Daca nu se doreste modificarea codului de instalator, in locul grupului de 4 (sau de 6) cifre se apasa
tasta [#].

ATENTIE! Dupa ce se va termina instalarea si programarea sistemului de alarma, se
recomanda:

1. schimbarea valorii codului de instalator;
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2. pastrarea cu grija a noului cod de instalator pentru o folosire ulterioara, mai ales daca se

activeaza parametrul de “protectie impotriva resetarilor nedorite la valorile implicite” (a se vedea

sectiunea [08] - setul de OPTIUNI®, LED-ul zonei 6).

Nota:

1. Codurile implicite de 6 cifre sunt "123400” pentru codul “master”, *026900"” pentru codul de instalator.

2. Atentie! Daca se trece la coduri de 6 cifre centrala va retine cifrele 5 si 6 asa cum vor fi programate. Deci
centrala nu reseteaza implicit cifrele 5 si 6 ale codurilor la trecerile succesive de la coduri de 4 cifre la coduri de 6
cifre si invers.

SECTIUNEA [17] - MODIFICAREA CODULUI MASTER DE CATRE INSTALATOR

Valoarea implicita pentru codul *master” este “1234".

Céand sistemul se afla in meniul principal de programare, pentru modificarea codului “master”, se
selecteaza sectiunea [17], apoi se introduce un grup de 4 sau de 6 cifre:

||| (sau) ||| || __|__| Implicit |1 2|34 ]|sau|1]2[3]4]0]0]

Dupad introducerea grupului de 4 (sau de 6) cifre tastatura va emite 6 “beep”-uri si va iesi din cadrul
sectiunii, asteptédnd o noud comanda pentru a intra intr-o altd sectiune.

Pentru a parasi meniul de programare se apasa tasta [#].

Daca nu se doreste modificarea codului “*master”, in locul grupului de 4 (sau de 6) cifre se apasa tasta

[#].

SECTIUNEA [18] — NUMARUL DE SEMNALE DE APEL LA CARE RASPUNDE CENTRALA

Pentru a stabili numarul de semnale de apel dupa care sistemul de alarma va raspunde la o
cerere de “up/download”, respectiv pentru a raporta starea sistemului cu mesaje vocale sau sunete
de sinteza, se introduc 2 cifre (01 pana la 99 semnale de apel), in urmatoarea secventa:

||| Implicit | 0 5 |

Dupa cele 2 cifre introduse tastatura va emite 6 "“beep”-uri si va iesi din cadrul sectiunii,
asteptand o noua comanda.

Pentru a parasi meniul de programare se apasa tasta [#].

Note:

1.Numarul de semnale de apel programat in aceastd sectiune este conditionat de selectarea optiunii de a
“r&spunde dupd numérul programat de semnale de apel” (a se vedea sectiunea [10] - setul de OPTIUNIP, LED-ul
zonei 6), precum si de activarea a cel putin uneia din optiunile “rdspunde la apelurile telefonice de up/download”,
respectiv “réspunde la apelurile telefonice de interogare” (sectiunea [10] - setul de OPTIUNI®, LED-urile zonelor 3
si 4).

2.Centrala stie “sa recunoasca” dacd este apelatd de un modem pentru up/download sau de un simplu aparat
Eelefonic pentru raportarea starii sistemului.

3.1n cazul in care in sectiunea [10] - setul de OPTIUNI®, pe LED-ul zonei 6 se alege optiunea “Rispunde dupd
dublad apelare” (“double call”), numadrul de semnale de apel programat in aceasta sectiune nu mai are
importanta.

SECTIUNEA [19] - DURATA TRANSMISIEI VOCALE

Pentru a stabili durata transmisiei vocale in cazul mesajelor vocale sau a sunetelor de
sintez3, se introduc 2 cifre (01 pana la 99s), in urmatoarea secventa:

|| Implicit | 3]0 |

Dupa cele 2 cifre introduse tastatura va emite 6 “beep”-uri si va iesi din cadrul sectiunii, astepténd o
noud comanda.

SECTIUNEA [20] - NUMARUL DE CICLURI DE APELARE VOCALA

Pentru a stabili de cate ori se va repeta mesajul vocal (sau sunetele de sinteza) la numerele de
telefon programate, se introduc 2 cifre (01 pana la 99 cicluri), in urmatoarea secventa:

O | Implicit | 0 2 |
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Dupa cele 2 cifre introduse tastatura va emite 6 “beep”-uri si va iesi din cadrul sectiunii, asteptand o
noua comanda.

Observatii:

1. Deoarece centrala permite programarea a maxim 4 numere de telefon la care se va face apelarea vocala (a se
vedea Capitolul “Operare” - Programarea numerelor de telefon pentru mesaje vocale), atunci o secventa de
apelare vocala este alcatuitd din transmitearea mesajelor vocale (sau a sunetelor de sinteza) la cel mult 4 de
numere de telefon.

2.Un ciclu de apelare vocald presupune ca centrala va transmite mesajul vocal (sau sunetele de sinteza) o
singura data la fiecare din numerele de telefon programate. Dupa incheierea unui ciclu de apelare se va trece
la urmatorul ciclu in mod identic, pana la efectuarea numarului de cicluri programat in aceasta sectiune.

SECTIUNEA [21] - CONFIGURAREA MODULULUI PROCESOR VOCAL MPV8

Pentru a configura modul de lucru al procesorului vocal, se introduc 2 cifre (00 pana la 03), in
urmatoarea secventa:

||| Implicit | 0 0 |

Dupa cele 2 cifre introduse tastatura va emite 6 “beep”-uri si va iesi din cadrul sectiunii, astepténd o
noud comanda.

Pentru ca modulul procesor vocal sa initieze transmisia telefonica vocala, trebuie activata
prin programare optiunea corespunzatoare din cadrul sectiunii [10] (a se vedea setul de
OPTIUNI®, LED-ul zonei 2) si trebuie sa fie programat cel putin un numar de telefon pentru
mesaje vocale (vezi programarea numerelor de telefon pentru mesaje vocale, accesibild
utilizatorului master prin comenzile [* 7][Cod master] [5X] [Numar de telefon_X] sau [CODE] [Cod
master] [5X] [Numar de telefon_X]).

Aceleasi conditii trebuiesc indeplinite si pentru ca evenimentul “LIPSA RETEA 220Vca” ("AC_LOSS") sa
initieze transmisia telefonicd vocald (a se vedea sectiunea[10] - setul de OPTIUNIE, LED-ul zonei 2).

in plus, pentru ca modulul procesor vocal si raspunda la apelurile telefonice de interogare,
trebuie activata prin programare optiunea corespunzatoare din cadrul sectiunii [10] (a se
vedea setul de OPTIUNI® - LED-ul zonei 4).
[0] [0] = MODUL VOCAL DEZACTIVAT.
Sistemul va transmite pe linie telefonica sunete de sinteza pentru starile:

- ALARMA - sunet bitonal,

- LIPSA RETEA 220Vca (“AC_LOSS") - brum de joasi frecvents,

- DEZARMAT - 1"beep” si

- ARMAT - 3 “beep”-uri.

Nota: Acest mod de programare se foloseste in absenta modulului procesor vocal MPV8, atunci cand se doreste
transmisia sau raportarea de sunete de sinteza.

[0][1] = MODUL VOCAL CONFIGURAT PENTRU 2 MESAJE VOCALE DE 20s
Sistemul va transmite:
- pentru ALARMA, mesajul vocal 1 (sectiunea [41], [51]),
- pentru LIPSA RETEA 220Vca (“AC_LOSS"”), mesajul vocal 2 (sectiunea [42], [52]) si
- sunete de sinteza pentru: - DEZARMAT (1"beep”),
- ARMAT (3 "beep”-uri).
[0] [2] = MODUL VOCAL CONFIGURAT PENTRU 4 MESAJE VOCALE DE 10s
Sistemul va transmite:
- pentru ALARMA, mesajul vocal 1 (sectiunea [41], [51]),
- pentru LIPSA RETEA 220Vca (“AC_LOSS"”), mesajul vocal 2 (sectiunea [42], [52]),
- pentru DEZARMAT, mesajul vocal 3 (sectiunea [43], [53]),
- pentru ARMAT, mesajul vocal 4 (sectiunea [44], [54]).
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[0] [3] = MODUL VOCAL CONFIGURAT PENTRU 8 MESAJE VOCALE DE 5S
Sistemul va transmite:
- pentru ALARMA EFRACTIE, mesajul vocal 1 (sectiunea [41], [51]),
- pentru LIPSA RETEA 220Vca (“AC_LOSS"), mesajul vocal 2 (sectiunea [42], [52]),
- pentru DEZARMAT, mesajul vocal 3 (sectiunea [43], [53]),
- pentru ARMAT, mesajul vocal 4 (sectiunea [44], [54]),
- pentru ALARMA FOC, mesajul vocal 5 (sectiunea [45], [55]1),
- pentru PANICA, mesajul vocal 6 (sectiunea [46], [56]),
- pentru SABOTAJ ("TAMPER"), mesajul vocal 7 (sectiunea [47], [57]),
- pentru URGENTA MEDICALA, mesajul vocal 8 (sectiunea [48], [58]).

Note:

1. La orice schimbare a tipului de configurare a procesorului vocal, mesajele trebuie reinregistrate, mai
putin la dezactivarea procesorului vocal.

2.Centrala va transmite intotdeauna finaintea mesajului care a initiat apelarea, mesajul pentru ARMAT sau
DEZARMAT, dupa cum sistemul este in starea armat sau dezarmat in momentul transmiterii mesajului.

3. Daca in timpul transmiterii mesajului se schimba starea sistemului (se armeaza sau se dezarmeaza sistemul),
atunci mesajul corespunzator schimbarii starii sistemului se va transmite in cadrul aceluiasi apel.

4.Daca in timpul transmiterii unui mesaj apare un al 2-lea eveniment initiator al apelarii vocale, sistemul
concateneaza si mesajul aparut ulterior si va continua secventa de apelare pana la ultimul numar de
telefon programat, dupa care va relua intreaga secventa de apelare, de la primul telefon pana la
ultimul numar de telefon programat, de un numar de ori descris in sectiunea 20. Impreuna cu
mesajele concatenate se va transmite si mesajul corespunzator de ARMAT sau de DEZARMAT.

5. Daca in cazul configurarii pe 8 mesaje apar mai multe evenimente simultan, atunci ordinea lor de redare este
urmdtoarea: intdi mesajul de stare a sistemului - ARMAT sau DEZARMAT, urmat de mesajele de eveniment in
ordinea: FOC, PANICA, SABOTAJ, URGENTA MEDICALA, EFRACTIE, LIPSA RETEA 220VCA.

6. Daca in cazul configurarii pe 4 sau 2 mesaje apar mai multe evenimente simultan, atunci ordinea lor de redare
este urmatoarea: intdi mesajul de stare a sistemului - ARMAT sau DEZARMAT, urmat de mesajele de eveniment
in ordinea: EFRACTIE, LIPSA RETEA 220VCA.

7. La interogarea starii, dupa apelarea centralei in acord cu setarile facute in sectiunile [10] si [18], centrala va
raporta starea sa astfel:

ARMAT/DEZARMAT + O “SUMA” DE EVENTUALE ALARME + “LIPSA RETEA 220VCA”,
cu mentiunea cd “suma” de eventuale alarme se raporteaza pand la o noud armare sau dezarmare, ori de cate
ori centrala este interogata, iar mesajul “LIPSA RETEA 220VCA” se raporteaza numai daca acest eveniment
existd in momentul interogarii respective.

8. Mesajele vocale inregistrate de dumneavoastra nu trebuie sa fie neaparat cele de mai sus. Puteti inregistra de
exemplu:

- adresa si starea de armat in locul mesajului de armare. Idem pt. mesajul de dezarmare.

- mesaj de inundatie sau mesaj de detectie de gaz, in locul mesajului de sabotaj (zona de 24h de efractie are
aceleasi caracteristici ca zona Antisabotaj, cu exceptia faptului ca mesajul transmis va fi cel de efractie). Ca
atare, zona asa-zisa de "Tamper” se poate folosi pentru inundatie sau gaz).

SECTIUNEA [22] - TIPUL IESIRILOR PROGRAMABILE PGM1 s1 PGM2
Sistemul are 2 iesiri programabile pe placa de baza: PGM1 si PGM2.

Cele 2 iesiri sunt de tip “open-collector” spre masa (tranzistoare NPN).

Céand sistemul se afla in meniul principal de programare, pentru a stabili tipul iesirilor
programabile PGM1 si PGM2, se selecteaza sectiunea [22], apoi se introduc 2 grupe a cate
2 cifre (in hexazecimal), respectiv se introduce urmatoarea secventa:

Y I P I Implicit |00 || 00 |
Primul grup de 2 cifre stabileste tipul iesirii programabile PGM1, cel de-al doilea grup de 2
cifre stabileste tipul iesirii programabile PGM2,
Dupa primele 2 cifre introduse tastatura va emite 3 “beep”-uri, iar dupa introducerea urmatoarelor 2
cifre, va emite 6 “beep”-uri si va iesi din cadrul sectiunii, asteptand o noua comanda pentru a intra
intr-o alta sectiune.

Pentru a parasi meniul de programare se apasa tasta [#].
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Daca nu se doreste modificarea tipului uneia dintre iesirile programabile PGM1 sau PGM2, se apasa
tasta [#] in locul celor 2 cifre corespunzatoare.

TIPUL IESIRILOR PROGRAMABILE PGM1 sI Observatii:

PGM2:

[00] - Alarma cu memorare (“/atch”) Iesirea se activeaza la producerea unei alarme si se
dezactiveaza la dezarmare.

[01] - Urmarirea starii sistemului Iesirea se activeaza la armare si se dezactiveaza la dezarmare.

[02] - Temporizare la intrare lesirea se activeaza pe perioada temporizarii la intrare.

[03] - Temporizare la iesire legirea se activeaza pe perioada temporizarii la iesire.

[04] - Avarie lesirea se activeaza cat timp in sistem se inregistreaza o avarie

in sistem (LIPSA RETEA 220Vca, tensiune scazutd pe baterie,
comunicare nereusita cu statia de monitorizare).

[05] - Sirena continua lesirea se activeaza cat timp este activata sirena “continuad”.

[06] - Sirena “Pulsatorie” lesirea se activeaza cat timp este activata sirena “pulsatorie”.

[07] - Alarma “Silentioasa” Iesirea se activeaza cat timp este activata o alarma de tip
“silentios”.

[08] - Panica Iesirea se activeaza la activarea functiei de panica (la activarea
zonei de panicd sau la apasarea simultana a tastelor [*]+[#]).

[09] - Incendiu lesirea se activeaza la activarea unei zone de tip "foc” sau la
apdsarea simultana a tastelor [7]+[9].

[OA] - Urgenta Medicala Iesirea se activeaza la activarea unei zone de tip Urgenta
medicald sau la apasarea simultana a tastelor [1]+[3].

[0B] - Sabotaj ("Tamper”) Iesirea se activeaza la activarea unei zone de tip Antisabotaj.

[0C] - Monostabil Iesirea se activeaza la comanda [* 9] si se dezactiveaza la

trecerea timpului stabilit in sectiunea [15]. Daca se mai da o
noua comanda [* 9] in timpul cat iesirea PGM este activata,
atunci iegirea respectiva se va dezactiva.

[0D] - PULS DE APROX. 2 SEC. LA ARMARE Iesirea se activeaza aprox. 2 sec. la fiecare armare.

[OE] - PULS de aprox. 2 sec. la lesirea se activeaza aprox. 2 sec. la fiecare dezarmare.
dezarmare

[OF] - Bistabil lesirea isi schimba starea din activat in dezactivat si invers la

fiecare comanda [* 9].

EXEMPLU: Daca se doreste programarea iesirii PGM1 de tip “sirenda continua” si PGM2 de tip “panica”, se va
introduce:

[05][08]

Dupa primele 2 cifre introduse tastatura va emite 3 “beep”-uri, iar dupa introducerea urmatoarelor 2 cifre, va emite
6 “beep”-uri si va iesi din cadrul sectiunii, asteptand o noud comandad pentru a intra intr-o alta sectiune.

Pentru a parasi meniul de programare se apasa tasta [#].

SECTIUNEA [23] - FORMATUL DE TRANSMISIE AL COMUNICATORULUI DIGITAL

Se introduc 2 cifre ce indica formatul prin care se va comunica la statia de dispecerizare conform
valorilor de mai jos:

00 - 10pps 4x2 1400Hz, cu paritate, 1800Hz
01 - 10pps 4x2 2300Hz, cu paritate, 1800Hz
02 - 10pps 4x2 1400Hz, fara paritate, 1800Hz
03 - 10pps 4x2 2300Hz, fara paritate, 1800Hz
08 - 10pps 4x2 1400Hz, cu paritate, 1900Hz
09 - 10pps 4x2 2300Hz, cu paritate, 1900Hz
OA - 10pps 4x2 1400Hz, fara paritate, 1900Hz
0B - 10pps 4x2 2300Hz, fara paritate, 1900Hz
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10 - Ademco 4x2 Express
Se va introduce urmatoarea secventa:
|| Implicit | 10 |

Dupa cele 2 cifre introduse tastatura va emite 6 “beep”-uri si va iesi din cadrul sectiunii, asteptédnd o
noua comanda.

SECTIUNEA [24] - PRIMUL NUMAR DE TELEFON PENTRU DISPECERAT

Acesta este primul numar de telefon la care comunicatorul digital va transmite evenimentele produse
in sistem.

Se introduce numarul de telefon exact ca la formarea numarului pe un telefon cu taste. Numarul
maxim de cifre care se pot introduce pentru un numar de telefon este 15.

Dupa ultima cifrd din numar se apasa tasta [#].

Pentru a adauga o pauzd de 2s in timpul formarii numarului de telefon, se introduce cifra
hexazecimala “*D"” (se obtine prin introducerea grupului [*] [3]).

Daca se foloseste un singur numar de telefon nu se va mai programa al doilea numar la sectiunea
[25].

Pentru a sterge numarul de telefon se introduce [*] [5][#].

EXEMPLU:

Daca se doreste programarea numarului de telefon 680.20.54, se va tasta secventa:

[61810]2]0[5]4] |#]

Dupa apasarea tastei [#], tastatura va emite 6 “beep”-uri si va iesi din cadrul sectiunii, asteptand o noud comanda.

SECTIUNEA [25] - AL DOILEA NUMAR DE TELEFON PENTRU DISPECERAT

Se introduce la fel ca primul numar de telefon.

Pentru a sterge numarul de telefon se introduce [* 5][#].

Nota: Implicit nu sunt programate numerele de telefon de la sectiunile [24] si [25].

SECTIUNEA [26] - CODUL DE IDENTIFICARE A CENTRALEI LA DISPECERAT (“'"ACCOUNT")

Se introduc 4 cifre (eventual in HEX) care vor constitui codul de abonat pentru centrala.

Codul abonatului este transmis la statia de monitorizare anterior codului de raportare al unui
eveniment, pentru a identifica centrala de alarma care a transmis evenimentul.

Nota: Implicit codul de identificare a centralei la dispecerat este “FFFF”.

SECTIUNEA [27] - CODURILE DE EVENIMENT PENTRU TRANSMITERE LA DISPECERAT PENTRU:

ARMARE / “STAY OR INSTANT STAY ARMING” / DEZARMARE / IZOLARE / ALARMA / RESTAURAREA
ZONELOR / SABOTAJ / PANICA / FOC / URGENTA MEDICALA

Se introduc 10 cifre (eventual HEX) cate una pentru fiecare tip de eveniment, in urmatoarea
secventa:

N Y Y Y O Y Y Y O Implicit| C|C|[B|O[3|E[0|2]1]4]
Dupa fiecare cifra se vor emite 3 “beep”-uri, iar dupa ultima cifra se vor emite 6 "beep”-uri.

in locul unei cifre se poate apadsa tasta [#], codul evenimentului respectiv pastrand valoarea
anterioara.

Daca se doreste ca un anumit cod sa nu fie transmis la dispecerat, cifra corespunzatoare codului se
va programa [0].

Fiecare cifra specifica fiecarui eveniment va fi folosita pentru a genera codul de transmisie
la dispecerat, la cifra specifica fiecirui eveniment adaugandu-se:

- cifra utilizatorului (1-F) pentru armari/dezarmari cu cod de utilizator;

- cifra zonei (1-6) pentru evenimentele generate de zone, de tip: Izolare/Alarma/Restaurarea
Zonelor/Sabotaj/Panica/Foc/Urgenta medicala;
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- cifra [ 0 ] pentru evenimentele de tip Panica/Foc/Urgenta medicala, generate de la tastatura (prin
apasarea simultana a combinatiilor corespunzatoare de taste).

Nota: Codurile de eveniment pentru armarile speciale (fara cod de utilizator) se definesc in sectiunea [28].

SECTIUNEA [28] - CODURILE DE EVENIMENT PENTRU TRANSMITERE LA DISPECERAT PENTRU:

CONSTRANGERE / ARMARE TOTALA FARA COD / "QUICK STAY OR INSTANT STAY ARMING” / “KEYSWITCH
ARMING"” / “"KEYSWITCH DESARMING"” / ARMING FROM PC / DESARMING FROM PC

Se introduc 7 grupe de 2 cifre (eventual HEX), cate una pentru fiecare tip de eveniment, in
urmatoarea secventa:

| P P Tl 1| Implicit |00] |C8] |C8]| |C9]| |BI]| |CE| |BE|
Dupa fiecare grup se vor emite 3 “beep”-uri, iar dupa ultima grupa se vor emite 6 "beep”-uri.

Daca in locul unei grupe se apasa [#], codul evenimentului respectiv va pastra valoarea anterioara.
Daca se doreste ca un anumit cod sa nu fie transmis la dispecerat, in pozitia corespunzatoare codului
se va programa 00.

SECTIUNEA [29] - CODURILE DE EVENIMENT PENTRU TRANSMITERE LA DISPECERAT PENTRU:

LIPSA TENSIUNE RETEA DE 220V / PROBLEME CU ACUMULATORUL (LOw BATTERY) / SIRENA
DECONECTATA SAU SUPRASARCINA PE SIRENA / SUPRASARCINA PE AUX / DATA SI ORA SISTEMULUI
NEPROGRAMATE

Se introduc 5 grupe de 2 cifre (eventual HEX), cate una pentru fiecare tip de eveniment, in
urmatoarea secventa:

N Y O Y Y O O O | Implicit |F7| |F8| [00| |00 |00].
Dupa fiecare grupa se vor emite 3 “beep”-uri, iar dupa ultima grupa se vor emite 6 "beep”-uri.

Daca in locul unei grupe se apasa [#] evenimentul va pastra valoare anterioara.

Daca se doreste ca un anumit cod sa nu fie transmis la dispecerat, in pozitia corespunzatoare codului

se va programa [00].

Note:

1. Intarzierea la transmisia “LIPSA/REVENIRE Retea 220Vca” se fixeaza la sectiunea [14];

2.Intarzierea la transmisia “Probleme acumulator/Revenire tensiune pe acumulator” este implicit de 2min.,
neprogramabild;

3."Sirend deconectatd/Reconectare sirend” si “AUX Suprasarcind/Revenire AUX din Suprasarcind” se transmit
imediat ce se produc.

SECTIUNEA [30] - CODURILE DE EVENIMENT PENTRU TRANSMITERE LA DISPECERAT PENTRU:

REVENIRE RETEA / REVENIRE TENSIUNE PE ACUMULATOR / RECONECTARE SIRENA / REVENIRE AUX DIN
SUPRASARCINA / RESTABILIRE DATA SI ORA SISTEMULUI

Se introduc 5 grupe de 2 cifre (eventual HEX), cdte una pentru fiecare tip de eveniment, in
urmatoarea secventa:

Y U Y Y Y N Yy ) Implicit |[E7| |E8| |00| |00| |0O].
Dupa fiecare grupa se vor emite 3 “beep”-uri, iar dupa ultima grupa se vor emite 6 "beep”-uri.

Daca in locul unei grupe se apasa [#] evenimentul va pastra valoarea anterioara.
Daca se doreste ca un anumit cod sa nu fie transmis la dispecerat, in pozitia corespunzatoare codului
se va programa 00.

SECTIUNEA [31] - CODURILE DE EVENIMENT PENTRU TRANSMITERE LA DISPECERAT PENTRU:
TEST ZILNIC / BLOCARE TASTATURA

Se introduc 2 grupe de 2 cifre (eventual HEX), in urmatoarea secventa:

Y U Y Implicit |9]0] |5]F|

Daca in locul unei grupe se apasa [#], evenimentul va pastra valoarea anterioara.
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Daca se doreste ca un anumit cod sa nu fie transmis la dispecerat, in pozitia corespunzatoare codului

se va programa [00].

Nota:

1. Codul de “Test zilnic” se va trimite la dispecerat in momentul in care, de la transmisia ultimului eveniment
(indiferent de eveniment), au trecut 24 de ore.

2. Codul de “Blocare tastaturd” se va trimite la dispecerat atunci cand tastatura se blocheazd timp de 7 min. ca
urmare a tastarii succesive a 10 coduri de utilizator eronate. Evident trebuie activata si optiunea corespunzatoare
din sectiunea [08] (Setul de OPTIUNI® - LED-ul zonei 1).

SECTIUNEA [32] - CobuL DE IDENTIFICARE A CENTRALEI LA “UP/DOWNLOAD"

Se introduc 4 cifre:

Y Y O (| Implicit [0 [0 |0 |O0|

pentru a identifica centrala in procesul de programare cu calculatorul (“*up/download”).

Dupa cele 4 cifre introduse tastatura va emite 6 “beep”-uri si va iesi din cadrul sectiunii, astepténd o
noua comanda.

SECTIUNEA [33] - CoDUL DE IDENTIFICARE A CALCULATORULUI DE PROGRAMARE (LA UP/DOWNLOAD")
Se introduc 4 cifre:

N Y Y | Implicit |0 0| 0] 0|

pentru a identifica calculatorul in procesul de “up/download”.

Dupa cele 4 cifre introduse tastatura va emite 6 “beep”-uri si va iesi din cadrul sectiunii, astepténd o
noua comanda.

Note:

1. Aceste coduri (de la sectiunile [32] si [33]) raman de 4 cifre, indiferent de optiunea setata in sectiunea [08] pe
LED-ul zonei 4.

2. Aceste coduri (de la sectiunile [32] si [33]) nu se reseteazd la efectuarea procedurii de initializare a sistemului la
valorile implicite.

SECTIUNEA [34] - DECLANSARE “"DOWNLOAD ONLINE"”

Aceasta comanda permite “instalatorului” declansarea manuala a procesului de "upload-
download”.

Comunicatia calculatorului cu centrala va fi activatd manual de la nivelul centralei prin intrarea in

cadrul sectiunii [34]. PC-ul apeleaza centrala, iar instalatorul intréd in sectiunea [34]. Astfel

comunicatia e activatd (centrala va “prelua” linia telefonica si va incerca sa intre in comunicatie cu

calculatorul care trebuie s3 se afle deja pe linia telefonica si trebuie sa apeleze centrala in momentul

intrarii in sectiunea [34]).

Note:

1. Aceasta functie este identica cu comanda [* 8][Cod master][3 4][#], dedicata utilizatorului master.

2. Aceastd functie este utild atunci cand nu este activatd optiunea “Rdspunde la apelurile de up/download” din
sectiunea [10].

3. De asemenea, se foloseste aceasta comanda pentru conectarea centralei la modem in absenta liniei telefonice
(conexiune locald), caz in care se va executa montajul de mai jos:

Cerber C61
PC
v= v -+ -+ 1 2
16Vac l aux l BELL l v G‘ PoM 121 CoM z2 Z3 COM Z4 Z5 COM ZB‘PHONE‘ LINE
! L
100 Ohmi
! MODEM
ROEL

Notd: Se va alege o rezistenta de 100 Ohmi, astfel incat s nu apara pericolul distrugerii modemului.
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SECTIUNEA [35] - OPRIREA COMUNICATIEI TELEFONICE
Comanda [*] [8] [Cod Instalator][3] [5] permite instalatorului oprirea oricarei transmisii
telefonice atunci cand face teste.

Comanda ([*] [8] [Cod master] [3] [5]) permite utilizatorului “*master” oprirea comunicatiei vocale si
a procesului de “upload-download”, fara a putea opri comunicatia cu statia centrala de dispecerizare.

SECTIUNILE [41]...[48] - REDAREA MESAJELOR VOCALE 1-8
Vezi instructiunile modulului procesor vocal "MPV 8”.

Se iese din modul de lucru “redarea mesajelor” prin apasarea tastei [#].

SECTIUNILE [51]...[58] - INREGISTRAREA MESAJELOR VOCALE 1-8
in timpul inregistrarii efective a mesajului se aprind ambele LED-uri ale modulului vocal (LED-ul verde

n

de “RECORD” si LED-ul rosu “BUSY”). (“"Record” inseamna inregistrare, iar “Busy” ocupat)

La sfarsitul perioadei de inregistrare se stinge LED-ul rosu “BUSY”. Apdsand [#] se va stinge si LED-ul
verde “RECORD"”, oprindu-se inregistrarea curenta si se poate accesa o alta functie de programare.

wa
|

Se iese din modul de lucru “inregistrare a mesajelor” prin apasarea tastei [#]. Vezi si instructiunile
modulului procesor vocal “MPV 8”.

LIMITE ALE SISTEMELOR DE ALARMA

Sistemele de securitate de categoria celor din care face parte si cel pe care vi-l propunem in
continuare va garanteaza avertizarea, nu protectia impotriva efractiei, a incendiului sau a altor situatii
extreme. Totusi este posibil pentru orice sistem de alarma, fie el comercial sau instalat intr-o locuinta
particulard, sa nu avertizeze in anumite situatii, din diverse motive, ca de exemplu:

« Infractorii pot avea acces prin zone neprotejate, sau pot avea capacitatea tehnicd de a evita un
detector din sistem sau de a deconecta dispozitivul de avertizare.

o Detectoarele de efractie (detectoare de prezentd in IR pasiv), detectoarele de fum si multe alte
dispozitive de detectie nu functioneaza dacda nu sunt alimentate. Dispozitivele care lucreaza pe
baterii nu vor functiona daca nu au baterii, dacad acestea sunt consumate sau daca nu sunt instalate
corect. Dispozitivele alimentate la reteaua de curent alternativ nu vor functiona daca sursa de
alimentare este intrerupta dintr-un motiv sau altul, chiar si pentru scurt timp.

e Semnalele transmise de emitdtoarele fara fir (wireless) pot fi blocate sau reflectate de obiecte
metalice inainte de a fi receptionate de sistemul de alarma. Chiar daca s-a verificat calea
semnalului, regulat, in timpul testului saptamanal, interpunerea unui obiect metalic in calea
semnalului va bloca transmiterea acestuia.

« Utilizatorul se poate gasi in situatia in care sa nu poatad actiona destul de repede un buton de
urgenta sau de panica.

o In anumite situatii, detectoarele de fum pot sa nu reactioneze, din diverse motive, desi ele joaca un
rol foarte important in reducerea numarului de decese in incendii izbucnite la locuinte particulare.
Unele dintre motivele pentru care detectoarele de fum folosite pe acest sistem nu reactioneaza pot
fi: Detectoarele nu sunt instalate si pozitionate corespunzator. Detectoarele nu vor sesiza focul care
izbucneste in locuri de unde fumul nu poate ajunge la detector, cum ar fi semineele, peretii,
tavanele sau de partea cealaltd a unei usi inchise. Detectoarele nu vor sesiza incendiile izbucnite pe
alte nivele ale cladirii. De exemplu, un detector instalat la etajul I s-ar putea sa nu sesizeze fumul
de la un incendiu izbucnit la parter sau subsol. Mai mult decat atat, detectoarele au_ limitari in
detectia fumului.Nici un detector nu poate sesiza orice tip de fum, de fiecare data. In general,
detectoarele nu vor avertiza asupra incendiilor cauzate de imprudente sau neatentie, cum ar fi:
fumatul in pat, explozii violente, scdpéri de gaz, depozitare necorespunzatoare a materialelor
inflamabile, circuite electrice supuse la suprasarcind, copii nesupravegheati, piromanie. In functie
de natura focului si/sau de pozitionarea detectoarelor, acestea, chiar daca functioneaza asa cum s-a
prevazut initial, pot sa nu avertizeze suficient de repede, pentru a permite tuturor persoanelor din
spatiul protejat sa evacueze la timp, pentru a preveni accidentele sau decesul acestora.
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Detectoarele de prezenta in IR pasiv vor sesiza efractia numai in raza de actiune conform
instructiunilor de instalare. Ele nu pot asigura o protectie volumetrica totala a spatiului protejat.
Detectoarele de acest tip creeaza mai multe fascicule de protectie, iar efractia va fi detectata doar
in zonele, neobstructionate, acoperite de aceste fascicule. Ele nu vor sesiza miscarea dincolo de
pereti, tavane, dusumele, usi inchise, pereti de sticla sau ferestre. Protectia mecanica la sabotaj,
mascarea, vopsirea sau acoperirea prin pulverizare cu orice tip de material a oricareia dintre
componentele optice ale detectorului poate reduce sensibilitatea acestuia.

Sirenele si sistemele de avertizare pot sa nu fie auzite de cealalta parte a unei usi inchise sau
partial deschise. Daca dispozitivul de avertizare suna pe un alt nivel decdt sunt pozitionate
dormitoarele, este posibil ca acestea sa nu fie auzite de persoanele din dormitoare. Este posibil ca
semnalul de avertizare sa nu fie auzit chiar de catre persoanele care nu dorm, in conditiile in care
functioneaza aerul conditionat sau instalatii audio. De asemenea, este posibil ca dispozitivele de
avertizare sa nu fie auzite de persoanele care au probleme auditive sau care dorm profund.

Liniile telefonice necesare pentru transmiterea semnalului de alarma la statia centrald de
monitorizare pot fi inoperante. Infractorii experimentati pot decupla liniile telefonice excluzind astfel
transmiterea la statia de dispecerat a unei eventuale efractii.

Chiar in situatiile in care sistemul se comportad asa cum a fost prevazut, este posibil ca persoanele
din sistemul protejat sa nu aiba timp suficient pentru a se proteja. De asemenea, in cazul unui
sistem de alarma monitorizat, exista posibilitatea ca echipele de interventie sa nu ajunga in timp
util.

Cea mai frecventa cauza a nefunctionarii corespunzatoare a unui sistem de alarma este intretinerea
necorespunzatoare. Sistemul va trebui testat sdaptamanal pentru a verifica functionarea
corespunzatoare a detectoarelor.
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